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ملت شریف ما اگر در این انقلاب بخواهد پیروز شود باید دست از آستین 
برآرد و به کار بپردازد. از متن دانشگاه ها تا بازارها و کارخانه ها و مزارع و 

باغستان ها تا آنجا که خودکفا شود و روی پای خود بایستد. 
هُ( سَ سِرُّ امام خمینی )قُدِّ
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سخنی با هنرجویان عزیز

شـرايط در حـال تغييـر دنيـاي كار در مشـاغل گوناگـون، توسـعه فناوري‌ها و تحقق توسـعه پايدار، ما را بر آن داشـت تـا برنامه‌هاي 
درسـي و محتـواي كتاب‌هـاي درسـي را در ادامـه تغييـرات پايه‌هـاي قبلـي براسـاس نيـاز كشـور و مطابـق بـا روكيرد سـند تحول 
بنياديـن آمـوزش و پـرورش و برنامـه درسـي ملـي جمهـوري اسالمي ايـران در نظـام جديـد آموزشـي بازطراحـي و تأليـف كنيم. 
مهم‌تريـن تغييـر در كتاب‌ها، آموزش و ارزشـيابي مبتني بر شايسـتگي اسـت. شايسـتگي، توانايـي انجام كار واقعي بطور اسـتاندارد 
و درسـت تعريـف شـده اسـت. توانايـي شـامل دانش، مهـارت و نگرش مي‌شـود. در رشـته تحصيلي -  حرفه اي شـما، چهار دسـته 

شايسـتگي در نظر گرفته شـده اسـت:
1. شايستگي‌هاي فني براي جذب در بازار كار مانند توانايي ساخت ماكت و طراحي ماسك و گريم براي برنامه‌هاي تلويزيوني

2. شايستگي‌هاي غير فني براي پيشرفت و موفقيت در آينده مانند نوآوري و مصرف بهينه
3. شايستگي‌هاي فناوري اطلاعات و ارتباطات مانند كار با نرم افزارها

4. شايستگي‌هاي مربوط به يادگيري مادام العمر مانند كسب اطلاعات از منابع ديگر
بـر ايـن اسـاس دفتـر تأليـف كتاب‌هاي درسـي فنـي و حرفـه‌اي و كاردانش مبتنـي بر اسـناد بالادسـتي و با مشـاركت متخصصان 
برنامه ريـزي درسـي فنـي و حرفـه‌اي و خبـرگان دنيـاي كار مجموعـه اسـناد برنامـه درسـي رشـته‌هاي شـاخه فني و حرفـه‌اي را 

تدويـن نموده‌انـد كـه مرجـع اصلـي و راهنمـاي تأليـف كتاب‌هاي درسـي هر رشـته اسـت. 
اين كتاب سـومین كتاب كارگاهي اسـت كه ويژه رشـته توليد برنامة تلويزيوني تأليف شـده اسـت  شـما در طول دورة سـه سـاله 
شـش كتـاب كارگاهـي و بـا شايسـتگي‌هاي متفـاوت را آمـوزش خواهيد ديد. كسـب شايسـتگي‌هاي اين كتـاب بـراي موفقيت در 
شـغل و حرفـه بـراي آينـده بسـيار ضـروري اسـت. هنرجويان عزيز سـعي نماييـد؛ تمام شايسـتگي‌هاي آمـوزش داده شـده در اين 

كتـاب را كسـب و در فرآيند ارزشـيابي به اثبات رسـانيد.
كتـاب درسـي سـاخت و اجـراي دكـور، لبـاس، ماسـك و گريـم شـامل پنـج پودمان اسـت و هـر پودمـان داراي يك يا چنـد واحد 
يادگيـري اسـت و هـر واحد يادگيري از چند مرحله كاري تشـيكل شـده اسـت. شـما هنرجويان عزيـز پس از يادگيـري هر پودمان 
مي‌توانيـد شايسـتگي‌هاي مربـوط بـه آن را كسـب نماييـد. هنرآموز محترم شـما براي هر پودمـان يك نمره در سـامانه ثبت نمرات 

منظـور مي نمايـد و نمـره قبولـي در هر پودمـان حداقل 12 مي باشـد.
همچنين علاوه بر كتاب درسـي شـما امكان اسـتفاده از سـاير اجزای بسـته آموزشـي كه براي شـما طراحي و تأليف شـده اسـت، 
وجـود دارد. كيـي از ايـن اجزاي بسـته آموزشـي كتاب همراه هنرجو مي باشـد كه براي انجـام فعاليت‌هاي موجود در كتاب درسـي 
بايـد اسـتفاده نماييـد. كتـاب همـراه خـود را مي توانيـد هنـگام آزمـون و فراينـد ارزشـيابي نيز همراه داشـته باشـيد. سـاير اجزاي 
 www.tvoccd. medu. ir بسـته آموزشـي ديگري نيز براي شـما در نظر گرفته شـده اسـت كه با مراجعه به وبگاه رشـته خود با نشـاني

مي‌توانيـد از عناوين آن مطلع شـويد.
فعاليت‌هـاي يادگيـري در ارتبـاط بـا شايسـتگي‌هاي غيرفنـي از جملـه مديريت منابـع، اخلاق حرفـه‌اي، حفاظت از محيط زيسـت 
و شايسـتگي‌هاي يادگيـري مـادام العمـر و فنـاوري اطلاعات و ارتباطـات همراه با شايسـتگي‌هاي فني طراحي و در كتاب درسـي و 
بسـته آموزشـي ارائه شـده اسـت. شـما هنرجويان عزيز كوشـش نماييـد اين شايسـتگي‌ها را در كنار شايسـتگي‌هاي فنـي آموزش 

ببينيـد، تجربـه كنيـد و آنهـا را در انجـام فعاليت‌هاي يادگيري بـه كار گيريد.
رعايـت نـكات ايمنـي، بهداشـتي و حفاظتـي از اصـول انجـام كار اسـت لـذا توصيه‌هـاي هنرآمـوز محترمتـان در خصـوص رعايـت 

مـواردي كـه در كتـاب آمـده اسـت، در انجـام كارهـا جـدي بگيريد.
اميدواريـم بـا تالش و كوشـش شـما هنرجويان عزيـز و هدايت هنرآمـوزان گرامي، گام‌هاي مؤثري در جهت سـربلندي و اسـتقلال 

كشـور و پيشـرفت اجتماعي و اقتصادي و تربيت مؤثر و شايسـته جوانان برومند ميهن اسالمي برداشـته شـود.

دفتر تأليف كتاب‌هاي درسي فني و حرفه‌اي و كاردانش
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سخني با هنرآموزان گرامی

در راسـتاي تحقـق اهـداف سـند تحول بنياديـن آموزش و پـرورش و برنامه درسـي ملي جمهوري اسالمي ايـران و نيازهاي متغير 
دنيـاي كار و مشـاغل، برنامه درسـي رشـته توليـد برنامـة تلويزيونـي طراحـي و بـر اسـاس آن محتواي آموزشـي نيز تأليـف گرديد. 
كتـاب حاضـر از مجموعـه كتاب هـاي كارگاهـي مـي باشـد كه براي سـال یازدهـم تدويـن و تأليف گرديده اسـت اين كتـاب داراي 
5 پودمـان اسـت كـه هـر پودمـان از يـك يـا چند واحد يادگيري تشـيكل شـده اسـت. همچنين ارزشـيابي مبتني بر شايسـتگي از 
ويژگي هـاي ايـن كتـاب مي باشـد كه در پايان هر پودمان شـيوه ارزشـيابي آورده شـده اسـت. هنرآمـوزان گرامي مي بايسـت براي 
هـر پودمـان يـك نمـره در سـامانه ثبت نمرات بـراي هر هنرجو ثبت كننـد. نمره قبولي در هـر پودمان حداقل 12 مي باشـد و نمره 
هر پودمان از دو بخش تشـکيل مي گردد كه شـامل ارزشـيابي پاياني در هر پودمان و ارزشـيابي مسـتمر براي هريك از پودمان ها 
اسـت. از ويژگي هـاي ديگـر ايـن كتـاب طراحي فعاليت هـاي يادگيـري سـاختي افته در ارتباط با شايسـتگي هاي فنـي و غيرفني 
از جملـه مديريـت منابـع، اخالق حرفه اي و مباحث زيسـت محيطي اسـت. اين كتاب جزئي از بسـته آموزشـي تدارك ديده شـده 
بـراي هنرجويـان اسـت كـه لازم اسـت از سـاير اجـزای بسـتة آموزشـي ماننـد كتاب همـراه هنرجـو، نرم افـزار و فيلم آموزشـي در 
فراينـد يادگيـري اسـتفاده شـود. كتاب همراه هنرجـو در هنگام يادگيري، ارزشـيابي و انجام كار واقعي مورد اسـتفاده قرار مي گيرد. 
شـما می توانیـد برای آشـنایی بیشـتر بـا اجزای بسـته یادگیری، روش هـای تدریس کتاب، شـیوه ارزشـیابی مبتنی بر شایسـتگی، 
مشـکلات رایـج در یادگیـری محتـوای کتـاب، بودجه بنـدی زمانـی، نـکات آموزشـی شایسـتگی های غیرفنـی، آمـوزش ایمنـی و 

بهداشـت و دریافـت راهنمـا و پاسـخ فعالیت¬هـای یادگیـری و تمرین ها به کتـاب راهنمای هنرآمـوز ایـن درس مراجعه کنید.
كتاب شامل پودمان هاي ذيل است:

پودمان اول: عنوان صحنه‌پردازی تلويزيوني   
پودمان دوم: عنوان ساخت لوازم صحنه   

پودمان سوم: عنوان انتخاب، آماده سازی، طراحی و دوخت لباس شخصیت  
پودمان چهارم: عنوان ساخت ماسك 

پودمان پنجم: عنوان چهره‌پردازی 

اميد است كه با تلاش و كوشش شما همكاران گرامي اهداف پيش بيني شده براي اين درس محقق گردد.

دفتر تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش





فصل 2

صحنه‌پرداز ی تلويزيونی
پودمان 1

صحنه‌پـردازي در تلويزيـون اهميـت ويـژه‌اي دارد زيـرا صحنـه بيانگـر بخشـي از محتـوا و پيـام يـك 
برنامـه اسـت. بنابرايـن طراحـان صحنـه در تهيـه و توليد يـك برنامه تلويزيونـي از عوامل مؤثـر بوده و 
بـا دانـش و مهـارت صحنه‌پردازي بـه جلوه‌هاي بصري يـك برنامـة تلويزيوني كمك مؤثـري ميك‌نند.
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ساخت ماكت و الگوي ديجيتال

برای ساخت ماکت و الگوی دیجیتال، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

 هنرجويـان در ايـن واحـد يادگيـري بـر اسـاس موضـوع برنامه داده شـده، طرح های دسـتی ارائه مـی دهند، 
سـپس نقشـه هـای اولیـه خـود را با نـرم افزار مربـوط اجرا مـی کنند.

1

استاندارد عملکرد

ساخت ماکت و الگوی دیجیتال با استفاده از رایانه بر اساس نقشه
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پودمان 1     صحنه پردازی تلویزیونی

طراحی صحنه

بـه فضاسـازي و تبديـل فضـاي ذهنـي و خيالـي به شـكل واقعي و به وجـود آوردن محيطي مناسـب با سـاختار 
برنامـه، »طراحـي صحنه« گفته مي‌شـود.

طراحـي صحنـه بيانگـر ويژگـي هـاي برنامـه اسـت و قابليـت آن را دارد تـا محتـوا و پيـام برنامـه را بـه صورت 
آسـانتري در اختيـار بيننـده قـرار دهد.

بـه تصاوير زير توجه كنيد:

تصویر 4 تصویر 3

تصویر 5

تصویر 2 تصویر 1



14

در مورد تصاوير بالا با كيديگر، گفت‌وگو كنيد.
- به نظر شما در كدام تصوير، طراحي صحنه براي موضوعي خاص انجام شده است؟

- آيا طراحي صحنه ميتواند صرفاً برداشت شخصي طراح از موضوع برنامه باشد؟
- در برخي از صحنه ها از المان يا نماد و سمبول خاصي استفاده شده است.

- زمانـي كـه دكـور برنامـه بـا محتواي آن ارتباط مسـتقيم نـدارد، بيننده با تكـرار آن برنامـه، در فضاي جديدي 
قـرار ميگيرد.

1- از برنامـه هـاي تلويزيونـي پخـش شـده، تصاويـري تهيه كنيـد و آنها را براسـاس طراحـي صحنه، 
دكوراسـيون و صحنـه آرايـي، دسـته‌بندي نمـوده و تفـاوت آنها را بنويسـيد.

2- طراحي صحنة برنامه‌اي را كه در انتقال پيام و محتوا موفق بوده است، با ذكر دلايل مشخص كنيد.

فعالیت 
کارگاهی

تصویر7تصویر6

با توجه به تصاوير بالا به پرسـش های زیر پاسخ دهید:

1- براي كدام فضا طراحي صحنه انجام گرفته اسـت؟
2- چه تفاوتي بين فضاهاي طراحي شـده وجود دارد؟

3- آيا در طراحي اين فضاها هدف خاصي در نظر گرفته شـده اسـت؟

- دربـارة نـوع طراحـي و تفـاوت فضاهـا با كيديگـر گفت‌وگو كنيد سـپس روي تختـة كلاس ويژگي‌هاي 
هر يـك از صحنه‌ها را بنويسـيد.

کار گروهی
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پودمان 1     صحنه پردازی تلویزیونی

تصویر9تصویر8

تصویر11تصویر10

اهداف طراحي صحنه 

هـدف از طراحـي صحنـه ايجـاد يـك جلـوة خـاص تصويـري اسـت تـا فضايي چشـم نـواز، زيبـا، تأثيرگذار 
و امـكان ارتبـاط بيشـتر بـا مخاطـب را فراهم آورد.

طـراح بـراي رسـيدن بـه اهدافش لازم اسـت در مرحلـة اول، محورهاي برنامه را مشـخص نموده سـپس به 
مطالعـه و تفكـر بپـردازد. طـرح نهايـي بـه ميزان شـناخت او از موضوعـات پيرامونـش )سياسـي، اجتماعي، 

فرهنگي، ورزشـي و ... ( بسـتگي دارد.

1- چند تصوير از برنامه‌هاي تلويزيوني انتخاب كنيد و آنها را در كلاس با كيديگر مقايسه كنيد.
2- كدام طراح، اهداف برنامه را در طرح پيشنهادي مورد توجه قرار داده است؟

کار گروهی
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طـراح در مرحلـة اول دربـارة موضـوع برنامـه تحقيـق كـرده، محورهـاي اصلـي آن را مشـخص و دسـته‌بندي 
ميك‌نـد، سـپس بـا يـك تفكـر خالق بـه طراحـي مي‌پـردازد و پيشـنهاد خـود را ارائـه مي‌دهـد. در بررسـي و 

1- براي يك برنامة فرهنگي، اقتصادي يا ورزشي طرحي را پيشنهاد دهيد. 
2- هر هنرجو كيي از موضوعات را انتخاب ك‌رده و براي آن به صورت دستي يا ديجيتال به طراحي بپردازد.

3- »طراحي صحنه« چگونه مي‌تواند توجه بيننده را نسبت به يك برنامة تلويزيوني افزايش دهد؟
4- چه عواملي باعث تفاوت برنامه‌ها مي‌شود؟

فعالیت 
کارگاهی

تصویر13
دکور قدیمی

تصویر12
دکور جدید

ويژگي هر برنامه باعث مي‌شود كه طراح، فضاي خاصي را براي آن در نظر بگيرد.
تفكـرات جديـد‌، خلاقيـت و نـوآوري در طراحـي صحنـه و تجسـم بخشـيدن بـه آنها از عوامـل مؤثـر در بوجود 

آوردن فضـاي مناسـب برنامه اسـت.

1- چنـد برنامـه را از شـبكه‌هاي تلويزيونـي انتخـاب كنيـد و ميزان خلاقيـت و نوآوري را در آنها مشـخص 
نماييد.

فعالیت 
کارگاهی

1- براي طراحي صحنة يك برنامة تلويزيوني چه اطلاعاتي مورد نياز است؟
پژوهش



17

پودمان 1     صحنه پردازی تلویزیونی

1- بـراي يـك برنامـة ورزشـي كـه داراي بخـش هـای اجـرا و مصاحبه با كارشناسـان ورزشـي اسـت، 
فضايـي را طراحـي كـرده و بخش‌هـاي مختلـف برنامـه را در صحنـه پيش‌بينـي كنيـد.

2- بـراي يـك برنامـة خانوادگی کـه دارای بخش های اجـرا، مصاحبه با كارشـناس، نمايش خانوادگي 
و اخلاقي و ... اسـت، صحنـه‌اي را طراحي كنيد.

سـپس  نماییـد  انتخـاب  را  تلويزيونـي  شـبكه‌هاي  در  مجموعـه‌اي  برنامه‌هـاي  از  نمونـه  چنـد   -3
كنيـد. را مشـخص  آنهـا  و سـپس محورهـاي  کـرده  را دسـته‌بندي  برنامـه  مختلـف  بخش‌هـاي 

فعالیت 
کارگاهی

مشـورت ممكـن اسـت نيـاز بـه تغييراتـی باشـد كـه طـراح بـا هماهنگـي كارگـردان، آنهـا را اعمـال ميك‌ند.
در بعضـی مواقـع ممکـن اسـت برنامـه از چند بخش تشـيكل شـده باشـد كه طـراح با توجـه به آنها بـه طراحي 

صحنـه مي‌پـردازد ماننـد يـك برنامـة خبـري، ورزشـي يا تريكبـي كه از چند بخش تشـيكل مي‌شـود.

عملكردهاي طراحي صحنه 

هـر برنامـة تلويزيونـي، از لحاظ محتوا با عملكردهاي مختلفي روبه رو اسـت.
1- آيـا از دكـور يـك برنامة مذهبي مي‌توان براي يك برنامة اقتصادي اسـتفاده كرد؟

2- عناصـر مـورد اسـتفاده در طراحي صحنه چه تأثيري بصـري در بيننده به وجود مي‌آورد؟
3- چه ويژگي‌هايي در به كارگيري طراحي صحنه، بيننده را وادار ميك‌ند برنامه را تا پايان پيگيري كند؟

4- طـراح صحنـه بـا  ايجـاد فضايـي مناسـب، بـه چـه ميـزان مي‌توانـد بـه انـرژي و نيرويـي كـه برنامـه را 
پيـش مي‌بـرد، كمـك كنـد؟ 

5- آيا برنامه‌هاي فوق داراي شـخصيت يا كاراكتر خاصي هسـتند؟

تصویر15
ورزشی

تصویر14
مذهبی
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1- براي يك برنامة كودك در سنين 7 تا 10 سال، طراحي كنيد.
2- براي يك برنامة نوجوان در سنين 10 تا 15 سال كه در تابستان پخش مي‌شود، طراحي كنيد.

فعالیت 
کارگاهی

- كدام برنامه، فضاي روز يا شـب را نشـان مي‌دهد؟
- كـدام تصوير به دورة خاصي از تاريخ اشـاره ميك‌ند؟ 

- تفـاوت اصلي فضاي داخلي و خارجي در چيسـت؟
- آيـا در طراحـي صحنه، به موقعيت جغرافيايي توجه مي‌شـود؟

طراحـي صحنـة يـك فضـاي ايده‌آل و زيبـا، با توجه بـه زمان، مـكان، دورة تاريخـي و موقعيـت جغرافيایي 
انجـام مي‌شـود و طـراح در ايـن راسـتا تالش ميك‌نـد تا بيننـده را در شـرايط مطلوبي قـرار دهد.

زمان و مكان

اكَشـن1  يـا عمـل، همـان نيرويي اسـت كه برنامـه را پيش مي‌برد و آن‌را زنـده و پويا نگاه مـي‌دارد و با به كارگيري 
عوامـل دراماتكيـی مانند حركات بدني، تصويري، گفت و گویی )ديالوگ( و شخصيت‌سـازي ايجاد مي‌شـود.

ويژگي‌هـاي مـورد اسـتفاده در یـک برنامـه مي‌توانـد بـه شـخصيت آن برنامـه كمـك کـرده و يا بـراي آن، 
شـخصيت‌آفريني نمايـد ماننـد يـك برنامـة كـودك يا ورزشـي و ... .

نـوع و زمـان برنامـه و شـبكه‌اي كـه برنامـه در آن توليـد و پخـش مي‌شـود، شـخصيت آن برنامـه را بيـان 
ميك‌نـد.

1- Action

تصویر17
کودک

تصویر16
فرهنگی
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پودمان 1     صحنه پردازی تلویزیونی

تصویر19
مکان

تصویر18
زمان

1- تعـدادي از برنامه‌هـاي تلويزيونـي را انتخـاب كرده و مشـخص كنيـد كداميك از آنهـا فضاي روز يا 
شـب و کدامیـک دورة تاريخـي و يـا موقعيـت جغرافيايي خاصي را بيـان ‌می كند؟

2- بـه مناسـبت »شـب هـاي مـاه مبارک رمضـان«، يـك برنامة مذهبـي را بـراي كيي از اسـتان‌هاي 
كشـور طراحـي كنيـد و ماكت آن را بسـازيد.

فعالیت 
کارگاهی

فضا‌سازي براي كمك به موضوع يا تِم

به تصاویر 20 تا 24 نگاه کنید.
كداميك از برنامه‌ها، فضاي مذهبي را بيان ميك‌ند؟

كـدام برنامـه، بـه مناسـبت خاصي اشـاره دارد؟ تفـاوت آن را با برنامة مسـابقه بيان كنيد. در هر يـك از برنامه‌ها 
از چه نشـانه، نماد يا رنگ خاصي اسـتفاده شـده اسـت؟

طراحـي صحنـه از علایـم، نشـانه‌ها ، نمادهـا ، رنگ‌هـا و ....... بـراي نشـان دادن شـادي، غم، تحرك و نشـاط در 
برنامـه اسـتفاده ميك‌ند.

طـراح صحنـه بـا در نظـر گرفتن تمامـي عملكردها، اكشـن)عمل( شـخصيت ، زمان و مـكان ، تاريـخ و جغرافيا، 
بـه وجـود آوردن مـود وكمـك بـه موضـوع و در نهايـت، فضـاي كلـي برنامـه، بـه طراحي مـي پردازد تـا صحنة 

جديـدي را خلـق كند.

 در بيشـتر سـريال‌ها، ماجراهـاي داسـتان، در صحنه‌هاي روز يا شـب صـورت مي‌گيرد كه طـراح پيش‌بيني‌هاي 
مـورد نيـاز را در نظر مي‌گيرد.
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تصویر21
مذهبی

تصویر20

تصویر23
مسابقه

تصویر22
معنوی

تصویر24
کودک
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پودمان 1     صحنه پردازی تلویزیونی

- يـك دورة تاريخـي را در يـك موقعيـت جغرافيايي خاص در نظـر بگيريد و براي يـك برنامة تريكبي 
شـامل )مجري، مصاحبـه، خواننده، نمايـش و ... ( طراحي كنيد.

فعالیت 
کارگاهی

تصویر25
با نور

انواع طراحي صحنه

در كـدام برنامه‌هـا، »دكـور ثابـت« مـورد اسـتفاده 
مي‌گيـرد؟ قـرار 

هـا  برنامـه  كـدام  بـراي  متحـرك،  دكورهـاي 
؟ هسـتند سب‌تر منا

مي‌تـوان  برنامه‌هايـي  چـه  صحنـه  طراحـي  در 
بـك   ، كروماكـي1  پـردة  نـور،  عكـس،  نقاشـي،  از 
پروژكشـن2  يـا ويدئـو وال3  و يـا به صـورت تلفيقي 

كـرد؟ اسـتفاده 
و  برنامـه  ويژگي‌هـاي  بـه  توجـه  بـا  طـراح صحنـه 
هـا  انـواع صحنه‌پـردازي  از  مي‌توانـد  آن  محتـواي 

بهـره‌ گيـرد و يـا تعـدادي از آنهـا را بـا هـم در طراحـي مـورد اسـتفاده قـرار دهـد.

1- Chroma Key	
2- Back Production	
3- Video Wall	 	

1- بـراي طراحـي صحنـة يـك برنامـة كودك، از پـردة نقاشـي و يا عكس اسـتفاده کـرده و ماكت آن 
بسازيد. را 

2- بـا اسـتفاده از منابـع نـوري، بـراي يـك مسـابقه طراحـي کـرده و محل قرارگيـري نورهـا را در آن 
نماييد. مشـخص 

فعالیت 
کارگاهی

تصویر27 تصویر28تصویر26
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تصویر33
پرده کروماکی

تصویر31
با نقاشی

تصویر30 تصویر29

هر تصویر، براي كدام برنامه مناسب‌تر است؟
.......................................................................... -1
.......................................................................... -2
.......................................................................... -3
.......................................................................... -4

تصویر32
تلفیقی
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تصویر35
دکور ثابت

تصویر34
متحرک

1- تصاويري از برنامه‌هاي تلويزيوني را جمع‌آوري كنيد وآن‌ها را در كلاس نصب كنيد.
2- بـا دقـت در المانهـای تصويـري نـوع برنامـه و محور‌هـاي آن را حدس بزنيـد. بخش‌هايـي از تصاوير را 
بزرگ‌نمايـي كنيـد و بـا توجـه بـه جزئيـات صحنه، يك‌بـار ديگر ايـن آزمون را بـا ديگر هنرجويـان انجام 

داده و بـه پرسـش هـای زیر پاسـخ دهيد.
3- آيا يك برنامة تاريخي را مي‌توان به صورت مدرن طراحي كرد؟

4- استفاده از گره چيني و طرح اسليمي چه فضايي را در طراحي صحنه به وجود مي‌آورد؟
5- استفاده از نقشه جهان در دكور، فضاي برنامه را به كدام سمت هدايت ميك‌ند؟

کار گروهی

مراحل طراحي صحنه

آمادگي

طـراح بايـد داراي ايده‌هـاي نـو و خالق در زمينـة موضوعـات مختلف باشـد و قبل از شـروع به طراحي نسـبت 
بـه موضـوع برنامـه اطلاعاتـش را گسـترش دهد تـا بتواند در راسـتاي محتـواي آن به طراحـي بپردازد.

تصویر36
با عکس
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اجرا

بـراي سـاخت و اجـرا، طـراح بايد از توانايي‌هايي در زمينة نقشهك‌شـي‌، ترسـيم فني، نقاشـي، گرافيك، عكاسـي، 
شـناخت مـواد و مصالـح و ... برخـوردار باشـد تـا نقشـه‌هاي اجرايـي را بـه طور كامل آمـاده و بخشـهاي مختلف 

نقشـه از قبيـل پالن، نمـا، بـرش و جزئيات را به شـكل كامل ترسـيم كند.
ترسيم نقشه‌ها )پلان، نما، برش، مقياس  و ...( را مي‌توان در برنامه‌هاي رايانه )اتوكد، 3D و ...( اجرا نمود.

تصویر38

تصویر37

تصویر41تصویر40

تصویر39
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نرم‌افزارهاي طراحي و نقشه‌كشي 

- كدام نقشـه با دسـت ترسيم شده است؟ 
- كدام نقشـه نرم افزاري اجرا شده است؟

- چنـد برنامة نرم افزاري براي طراحي صحنه مي شناسـيد؟
- چه تفاوتي بين نقشـه كشـي دسـتي و نرم افزاري وجود دارد؟

قبـل از اينك‌ـه نـرم افزارهـاي رايانـه اي وارد عرصه‌هـاي آموزشـي شـوند، طراحـان صحنـه، نقشـه‌هاي 
قـرار  سـازندگان  و  تهيهك‌ننـده  كارفرمـا،  اختيـار  در  و  ميك‌ردنـد  تهيـه  دسـتي  صـورت  بـه  را  اجرايـي 
مي‌دادنـد ولـی امـروزه بـا پیدایـش نرم‌افزارهـا و امكانـات پيشـرفته‌اي كـه دارنـد، اكثـر نقشـه‌ها در رايانه‌ 

مي‌شـوند. ترسـيم 
طـراح صحنـه بـرای اجـرای ايده‌هايـش بـا اسـتفاده از نـرم افزارهـا قـدرت عمـل بيشـتري دارد و در زمان 

كوتاهـي مي‌توانـد تخاليت و ذهنياتـش را بـه ظهـور برسـاند.
دو نرم‌افزار که  در طراحي صحنه، کاربرد بیشـتری دارند ‌اتوكد و 3D  هسـتند.

)Auto cad( اتوكد

اتوکـد، نـرم افزاری بـرای طراحـی های دو 
بعُـدی، سـه بعـدی و ترسـیم فنـی اسـت. 
ایـن برنامـه بـه کاربـران امکان مـی دهد تا 
طـرح هـای دو و سـه بعـدی را خلـق کرده 
و یـا به ترسـیم نقشـه های مـورد نیاز خود 

بپردازند.
بـرای آمـوزش طراحـی صحنـة رایانـه ای 
لازم اسـت هنرجویـان تمرینـات خـود را با 
نـرم افزارهـای اتوکـد و DS Max 3 انجـام 

. هند د

تصویر44تصویر43تصویر42

تصویر45
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فضای اتُوکَد به چند قسمت تقسیم مي‌شود:

1- نوار منوها
 تمـام دسـتورهای مـورد اسـتفاده در نـرم افـزار را در خـود جـای داده اسـت کـه بـا قـراردادن مـاوس روی هر 

قسـمت مـی تـوان دسـتورات موجـود را مشـاهده نمود.

2- نوار ابزار 
 در این قسمت دستورها، به صورت نماد )Icon( قرار دارند.

3- محیط ترسیمی
 در این قسمت می توان نقشه یا شکل مورد نظر را ترسیم کرد.

Command Panel -4 )پنل فرماندهی( 
در ایـن قسـمت مـی تـوان دسـتورهای مورد نظر را نوشـت و اجـرا کرد. با ورود هر دسـتور، پیغـام هایی از طرف 
نـرم افـزار صـادر مـی شـود کـه باید بـه آن پاسـخ دهیم. بـه طور مثـال چنانچـه دسـتور ویرایـش را وارد کنیم،  

انتخـاب اجـزای مـورد نظـر را از ما درخواسـت می کند.

5- نوار وضعیت
 در مجموعـه ای از  امکانـات نـرم افـزار مـی باشـند که توانایی طـراح در ترسـیم را افزایش می دهنـد و همانند 
ابزارهایـی هسـتند کـه در رسـم به کمک دسـت، از آنها اسـتفاده می شـود، مثل خط کـش ، پرگار، گونیـا و ... .

Ortho: برای ترسیم خطوط کاملًا افقی یا عمودی.
Grid: برای شطرنجی کردن محیط.

Snap: این ابزار وسیله ای برای پرش مکان نما بر روی نقاط کلیدی موضوعات و ترسیم دقیق می باشد.

Draw -1: از این قسـمت برای ترسـیم موضوعات اسـتفاده می شـود. 
 Polyline ،بـرای ترسـیم خطـوط در انـدازه ها و زوایای مختلـف Line
بـرای ترسـیم خطـوط دوبعدی ویا چنـد ضلعی هایی به هم پیوسـته، 
Circle بـرای ترسـیم دایـره و   Arc بـرای ترسـیم کمـان و قوس ها با 

نوار ابزار برای ترسـیم، از ابزار های زیر تشـکیل شده است:

نوار ابزار

تصویر46

تصویر47



27

پودمان 1     صحنه پردازی تلویزیونی

شـعاع های مختلف اسـتفاده می شـوند.

جهـت  دسـتورها  ایـن  ویرایشـی،  دسـتورهای   :Modify  -2
ویرایـش یـک نقشـه بـه کار مـی رونـد.

Move: ابـزاری پـر کاربـرد در اتوکـد مـی باشـد و بـرای جابه جا کـردن موضوعـات و انتقال آن هـا از یک نقطه 
بـه نقطة دیگـر مورد اسـتفاده قرار مـی گیرد.

Copy: این ابزار، برای تکثیر موضوعات ترسیم شده مورد استفاده قرار می گیرد.
Strech: این ابزار، برای کشیدن قسمتی از موضوعات استفاده می شود.

Rotate: این ابزار، برای دَوَران و چرخش موضوعات استفاده می شود.
Mirror: ایـن دسـتور، بـرای قرینـه کـردن یـا کپـی بـه حالـت قرینة یک یـا چنـد موضوع مـورد اسـتفاده قرار 

مـی گیرد.
Scale: این ابزار ویرایشی، برای کوچک و بزرگ نمودن موضوعات ترسیم شده استفاده می شود.

Trim: ایـن ابـزار، از پرکاربردتریـن ابزارهای ویرایشـی به شـمار می‌آیـد و از آن برای حـذف اضافه‌های یک خط 
و یا پاک کردن قسـمتی از شـکل اسـتفاده می‌شـود.

 Fillet .از ایـن دو دسـتور بـرای ویرایـش کنج‌هـای موضوعـات ترسـیمی اسـتفاده مي‌شـود :Chamfer و Fillet
گوشـه‌ها را بـه هـم متصـل کـرده و کنجـی قـوس‌دار بـه مـا می‌دهـد ولـی Chamfer کنج‌هـا رو پـَخ می‌کند.

Array: از ایـن ابـزار بـرای کپـی کـردن موضـوع ترسـیمی در جهت‌هـای مختلـف و بـه تعـداد معیـن اسـتفاده 
می‌شـود.

Layers -3: بـرای مدیریـت در کار و تعییـن شـکل‌های مختلـف 
بـرای خطـوط می‌تـوان از ایـن ابزار اسـتفاده کـرد. در حقیقـت لایه‌ها 
را این‌گونـه تصـور کنیـد کـه آن‌هـا کاغذهـای شـفافی می‌باشـند که 
هـر دسـته از موضوعاتـی کـه دارای خـواص و مشـخصات یکسـانی 
می‌باشـند، در یـک لایـه قـرار دارنـد. در نهایـت لایه‌ها را بـر روی هم 
قـرار داده تـا نقشـة ترسـیم شـده را کامـل نمایـش دهـد و در صورت

 نیاز می‌توان یکی از لایه ها یا همان کاغذ شفاف را برداشت تا جزئیات و شلوغی نقشه کم شود.

Annotation -4:  بـا اسـتفاده از ایـن ابـزار مـی تـوان در طـرح هـای خود متن هایی را نوشـت و یا یادداشـت 
هایـی را بـرای اجرا ذکـر کرد.

Table: برای ایجاد جدول در فضای ترسیمی مورد استفاده قرار می گیرد.
Linear: برای اندازه گذاری به روش های مختلف استفاده می شود.

تصویر48

تصویر49

تصویر50
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Block -5: ایـن ابـزار بـرای ذخیـره کـردن موضوعات انتخاب شـده و تحـت یک نام 
در حافظـة فایـل جـاری مورد اسـتفاده قرار مـی گیرد.

Craetor: برای ساخت Block استفاده می‌شود.
Edit: برای اصلاح Block های ساخته شده استفاده می‌شود.

Properties -6: در ایـن قسـمت می‌تـوان ضخامـت خطـوط ترسـیم شـده، رنـگ و 
نـوع خطـوط را مشـخص نمـود و یا تغییـر داد.

الف( در این قسمت رنگ موضوعات ترسیم شده تعیین می‌شود.
ب( ضخامت ترسیمات در این قسمت مشخص می‌شود.

ج( در این قسمت فرم خطوط ترسیمی مشخص می شود. 

Group -7: بـرای یکـی کـردن موضوعات مورد نظر اسـتفاده می شـود. این دسـتور 
مشـابه Block مـی باشـد ولـی در ایـن دسـتور، موضوعـات یکپارچـه شـده، تنهـا در 
محیـط تعییـن شـده بـه کار بـرده می شـوند امـا موضوعـات Block شـده در محیط 

هـای دیگـر هـم یکپارچه می باشـد.

اسـتفاده  ترسـیم شـده،  موضوعـات  اندازه‌گیـری  بـرای  ابـزار،  ایـن   :Utilities  -8
می‌شـود. در واقـع انـدازة موضـوع ترسـیم شـده را در اختیـار قـرار می‌دهـد . عـدد 
انـدازه در Command Panel نمایـش داده می‌شـود نـه در کنار موضوعات ترسـیم شـده.
در ایـن قسـمت،به ترتیـب ابـزار اندازه‌گیری، Select ، Select All و ماشـین حسـاب 

دارند. قـرار  نیز 

Clipboard-9: تمـام دسـتورات Copy ، Paste و Cut در ایـن قسـمت قـرار دارد. در 
صورتی‌کـه خواسـته شـود موضـوع ترسـیم شـده‌ای از محیـط دیگـر بـه محیـط مورد 

نظـر انتقـال یابـد ، بـرای کپـی کردن از این قسـمت اسـتفاده می شـود.

تصویر51

تصویر52
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 ، Offset ترسـیم می‌شـود سـپس بـه کمک دسـتور Line ابتـدا خطـوط اصلـی و بیرونـی پلان به کمک دسـتور
ضخامـت دیوارهـا را ایجـاد می‌کنیـم. محـل پنجره‌هـا و درهـا را بـا اسـتفاده از ابزارهـای اندازه‌گذاری مشـخص 
کـرده و آنهـا را بـا کمـک دسـتورهای Line ، Arc ، Offset و Circle ترسـیم مـی گـردد .پـس از ترسـیم پالن، 
مبلمـان را ترسـیم کـرده و در محـل تعییـن شـده قرارداده می شـود. ترسـیم مبلمـان نیز با کمک دسـتورهای 
ذکـر شـده در بـالا بـه راحتـی امکانپذیر اسـت .پس از اتمام ترسـیم پالن و مبلمان، آکسـها و انـدازه گذاری ها 
را بـه کمـک دسـتورlinear، Line، Circle و Text ترسـیم مـی شـود .سـپس محـل هایـی را کـه نیاز به هاشـور 

دارد، بـه کمک دسـتور Hatch هاشـور زده می شـود.
پـس از آنکـه پالن و تمـام جزئیـات آن ترسـیم شـد، محـل Section در پالن مشـخص می‌شـود )معمـولاً در 
محل هایـی مشـخص مـی شـود کـه جزئیـات بیشـتری بـرای نمایـش وجـود دارد(. بـرای ترسـیم مقطـع نیز از 

همـان دسـتورهایی اسـتفاده مـی شـود کـه برای ترسـیم پالن اسـتفاده شـده بود.

ترسیم پلان

آکس بندی

مبلمان

پنجره

خطوط اندازه گیری

    Titleپلان ترسيم شده 

Hatch

محل مقاطع

تصویر56
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Hatch جهـت هاشـورزدن و رنـگ کردن موضوعات ترسـیم شـده مورد اسـتفاده قرار مـی گیرد. نحوه 
انتخـاب ابـزار نیـز بـه چنـد روش اسـت از جملـه: تایـپ کـردن H در Command Panel و انتخـاب 

 .Draw از نـوار ابـزار Hatch

Boundaries: پـس از انتخـاب یکـی از گزینـه های این قسـمت، درون موضوعی که باید هاشـور زده 
شـود، کلیک کنید.

Pattern: به کمک این قسمت، نوع هاشور مشخص می شود.
Properties: رنگ، زاویه، مقیاس و فرم هاشورها را در این قسمت می‌توان تنظیم کرد.

سایر قسمت ها نیز مربوط به تنظیمات هاشور و موضوعی است که در آن قرار می گیرند.

نـکتـه

تصویر57

تصویر58

قبـل از شـروع ترسـیم، بهتـر اسـت کـه واحـد ترسـیم را تنظیم کـرد، بـرای تنظیم واحد ترسـیمی بـه متریک، 
بایـد عبـارت Un را در Command Panel تایـپ کـرده و اینتـر را بزنیـم تـا پنجـرة رو بـه رو باز شـود.

Length: در این قسمت، نوع واحد ترسیمی طولی و دقت صفر بعد از اعشار آن را می توان تنظیم کرد.
Angel: این قسمت مربوط به تنظیم واحد برای زاویه و دقت صفر بعد از اعشار می‌باشد.

Insertion Scale: بـا کلیـک در فهرسـت کشـویی ایـن قسـمت، نـوع واحد برای ترسـیم مثلا متـر را می توان 
انتخـاب کرد.

Lighting: این قسمت نیز باید روی International باشد.

تنظیم واحد ترسیم
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قبـل از اینکـه ترسـیمی آغـاز شـود، بهتر اسـت 
آن را ذخیـره کـرده و بـا فاصلـة زمانـی هـر چند 
دقیقـه یـک بـار، روی آن کلیـک کـرد تـا اگر به 
هـر دلیلی سیسـتم قطع شـد، ترسـیمات از بین 
نـرود. از نـوار منوهـا، Toolbar دسـتور Save را 
انتخـاب کـرده. ) یـا روی         در سـمت چـپ 
محیـط نـرم افـزار کلیـک مـی کنیـم و از منوی 
بـاز شـده، گزینـة Save را انتخـاب مـی کنیـم(. 
پـس از انتخـاب این دسـتور، پنجرة رو بـه رو باز 
مـی شـود که بایـد مسـیر را ذخیره کـرده و یک 

نـام بـرای آن فایـل تعییـن کرد.
فرمـت ذخیـره بـرای اتوکـد، Dwg می باشـد. در 

صورتـی کـه خواسـته شـود فایـل به نـرم افزار دیگـری انتقال یابـد، باید با فرمـت Save، dxf کرد و یـا  برعکس 
عمـل کرد.

ذخیره کردن تنظیمات

مدل های  ساخت  قابلیت  با  نرم افزاری 
که  است.  متحر کسازی  و  سه بعدی 
ساختمان،  معماری  در  گسترده  به طور 
طراحی صنعتی، ساخت فیلم، پویانمایی 
استفاده  رایانه ای  بازی های  ساخت  و 
می شود و بزرگ ترین قابلیت آن،  امکانات 

است. مدل سازی  خوب 

)3DS max( تري‌دي‌مكس

تصویر59

تصویر60

- یکـی از طـرح هـای انجـام شـده را در برنامـه اتوکد نقشـه کشـی کرده، پلان، نما، بـرش و جزئیات 
آن را ترسـیم کنید. 

فعالیت 
کارگاهی
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فضای تری دی مکس به  چند قسمت تقسیم مي‌شود:

1- نوار منوها
 3DS نـوار منـو هـا درسـت در زیـر نـوار عنـوان برنامـه قـرار دارد کـه تمام فرمـان هـا و عملیـات قابل اجـرا در

MAX، در ایـن منوهـا موجود اسـت.

2- نوار ابزار 
 در این قسمت دستورها، به صورت نماد )Icon( قرار دارند.

3- محیط ترسیمی
در این قسمت می‌توان شکل یا صحنة مورد نظر را ایجاد کرد.

Command Panel -4 )پنل فرماندهی( 
در سـمت راسـت محیـط Max قـرار دارد و تمـام دوبعـدی هـا، سـه بعدی هـا، نور، دوربیـن و ... در این قسـمت 

قـرار دارند.

 Sliders-5
ایـن بخـش بـه همـراه کلیدهـای Play، Back و ... مربـوط بـه سـاخت پویانمایـی مـی باشـد. در سـمت راسـت 
Sliderهـا، Viewport navigation controls قـرار دارنـد کـه ابزارهـای کنتـرل کننـده یک ویوپورت می باشـند.

 Viewport 6-تنظیمات
بـه چهـار محیـط نـرم افـزار گفتـه می شـود کـه تنظیمـات آن، در سـمت 
چـپ هـر صفحـه قـرار دارد و به بخش های زیر تقسـیم بندی شـده اسـت:

الف( نحوة نمایش آبجکت ها و تنظیمات نمایشی مربوط به نور و سایه.
ب( در ایـن قسـمت، نقـاط دیدهـا و تنظیمـات آن، تعـداد دوربیـن هـا و نورهایـی را کـه در آن اسـتفاده شـده 

اسـت، نشـان مـی دهد.
ج(Configure و سایر تنظیمات مربوط به صفحه. 

تصویر61

جبالف

نوار ابزار برای ترسـیم، از ابزار های زیر تشـکیل شده است:

نوار ابزار

تصویر62

1 2 3

4 5 6 7
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تصویر63

Move -1: ابزاری برای حرکت دادن اشیای انتخابی، در جهت مورد نظر و به مقدار دلخواه.
Rotate -2: پس از انتخاب یک شیء، به کمک این ابزار می توان آن را چرخاند.

Scale -3 : ابزاری است برای تغییر مقیاس )بزرگ نمایی یا کوچک نمایی( جسم در یک، دو و یا سه راستا.
Snap -4 : ابزارهایی هستند که قابلیت پرش و گرفتن نقاط خاصی از جسم را دارند.

Mirror -5 :  ابزاری است برای ایجاد قرینه از آبجکت انتخابی.
Material Editor -6 : ابزاری است برای ساخت متریال.

Render -7 : تنظیمـات رنـدر، نمایـش آخریـن فریـم رنـدر گرفتـه شـده و گرفتن رنـدر از ویوپـورت فعال، در 
این قسـمت قـرار دارند.

قبـل از شـروع ترسـیم، بهتـر اسـت واحـد ترسـیم را تنظیم کـرد، برای تنظیـم واحد ترسـیمی به متریـک، باید 
از طریـق پنجـرة روبـه رو و مسـیر Unit Setup ایـن کار را انجام داد.

تنظیم واحد

نوار منوها Customize Unit Setup
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مشـابه نـرم افـزار اتوکـد عمـل مـی کنـد. بـرای مدیریـت و کنتـرل آبجکـت هـای رسـم شـده با ایـن نرم 
افـزار، بهتـر اسـت آن هـا را لایـه بنـدی کرد.

 Layer لایه بندی

پنل فرماندهی شامل ابزارهای ترسیمی زیر است:

Create -1
 ایـن پنـل همان‌گونـه کـه از نـام لاتیـن آن مشـخص اسـت، کار خلـق و بـه وجود 

آوردن آبجکت‌هـا در صحنـه را بـر عهـده دارد.

الـف( Geometry: در ایـن قسـمت، سـه بعـدی هـای هندسـی اسـتاندارد قـرار 
دارنـد کـه اگـر بـر روی نـام هـر یـک از اشـیای موجـود در لیسـت کلیـک کـرده 
و سـپس در صفحـه کشـیده شـود، بـا توجـه بـه نـوع انتخـاب یـک شـیء ماننـد 
Box )مکعـب(، Sphere )کـره( و ... کشـیده خواهـد شـد کـه هـر کـدام از آن هـا، 
تنظیمـات مخصـوص بـه خـود مانند ارتفاع، طـول، عـرض، شـعاع و ... را دارند. اگر 
بـر روی Standard Primitives کلیـک شـود، منویـی بـاز مـی شـود که مـی توان 
مجموعـة سـه بعـدی هایـی مانند دیوارهـا، گیاهان، پلـه، درب و پنجـره و ... را دید 

 Command Panel پنل فرماندهی

آن  اسـت  بهتـر  آغـاز شـود،  ترسـیمی  اینکـه  از  قبـل 
را ذخیـره کـرده و بـا فاصلـة زمانـی هـر چنـد دقیقـه 
یـک بـار، روی آن کلیـک کـرد تـا اگـر بـه هـر دلیلـی 
سیسـتم قطـع شـد، ترسـیمات از بیـن نـرود. از نـوار 
عنـوان، بـر روی آرم تـری دی مکـس کلیـک کـرده و 
دسـتور Save انتخـاب می شـود. پـس از انتخـاب این 
دسـتور، پنجـرة رو بـه رو بـاز می شـود که باید مسـیر 
ذخیـره را مشـخص کـرده و یـک نـام بـرای آن فایـل 
مکـس  تـری دی  بـرای  ذخیـره  فرمـت  کـرد.  تعییـن 
Max . مـی باشـد. در صورتـی کـه خواسـته شـود فایل 
بـه نـرم افزار دیگـری انتقال یابـد، بایـد آن را با فرمت 

3ds و یـا برعکـس Save کـرد.

ذخیره کردن تنظیمات

تصویر64

تصویر65

GEOMETRY
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که به صورت پیش فرض در محیط نرم افزار تعبیه شده اند.

ب( Shapes : ایـن قسـمت در 3DMAX  شـامل شـکل هـای دو بعـدی مـی شـود. نکتـة مهـم در مـورد ایـن 
شـکل ها ایـن اسـت کـه در حالـت عـادی قابل رنـدر نمی باشـند. این آبجکت بیشـتر برای شـروع مدل سـازی، 
 shape و … اسـتفاده می شـود. یک نکتة مهم دیگر این اسـت که در قسـمت path بـرای ایجـاد مسـیر حرکـت
چندیـن نـوع آبجکـت مثـل دایره، مسـتطیل و یا مربـع داریم اما مهـم ترین نوع ایـن آبجکت ها، line اسـت،که 
در واقـع بـه ایـن نـوع آبجکـت spline  گفته می شـود. فرق لایـن با دایره، مربع و … در این اسـت کـه در دایره 
فقـط مـی تـوان شـعاع را تغییـر داد یـا مثلًا در مسـتطیل فقط مـی توان انـدازه طول و عـرض را تغییـر داد، اما 

در حالـت spline کنتـرل بیشـتری بر روی آبجکـت وجود دارد.

Rendering: این قسمت،سریع ترین روش برای ضخامت دادن به Shapeها می باشد.
Interpolation: منحنـی در واقـع یـک خـط اسـت کـه از خـط هـای کوچـک تـر تشـکیل شـده اسـت، ایـن 
خط هـای کوچـک، آن قـدر کوچـک مـی شـوند کـه قابـل تشـخیص نیسـتند و شـکل بـه صـورت منحنـی دیده 

می شـود. در تـری دی مکـس، یـک دایـره، یـک چنـد ضلعـی بـا تعـداد زیـادی اضالع مـی باشـد.
 از ایـن جهـت، بـا افزایـش مقـدار interpolation مـی تـوان دایـره و منحنی های نرم تری رسـم کـرد و اگر این 
عـدد را کـم کـرد، شـکل، شـبیه بـه چنـد ضلعـی می شـود. ایـن مقـدار، مخصوصا بـرای کسـانی کـه در زمینة 

معمـاری کار مـی کننـد، مهم می باشـد.
Creation Method: ایـن قسـمت، نحـوة ترسـیم را مشـخص می کند، به طور مثال مسـتطیل از مرکز ترسـیم 

شـود یا از ضلع.
Keyboard Entry: در ایـن قسـمت مـی تـوان موقعیـت Shape را انتخـاب کـرده و مختصـات y ، xوz  را نیـز 
مشـخص نمـوده و سـپس دکمـة create  زده شـود، آنـگاه آبجکت با مشـخصاتی که وارد شـده اسـت،  سـاخته 

می شـود.
Parameters: این قسمت نیز مربوط به تنظیمات طولی و عرضی آبجکت می باشد.

تصویر67تصویر66

Shape
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ج( Light  )نـور( : تمامـی آبجکـت هـای نورپـردازی در این قسـمت قـرار دارند 
و بـا توجـه بـه نورهایـی )داخلـی و یـا خارجـی( کـه مورد نظـر اسـت، آبجکت 
مربوطـه انتخـاب مـی شـود، بـه طـور مثـال نـور آسـمان، هالـوژن هـا، نورهای 
مخفـی و ... . بـا انتخـاب هـر کـدام از نورهـا، تنظیمـات آن ظاهـر می شـود، از 
جملـه تنظیمـات مربـوط بـه سـایه هـا، ابعاد چشـمه نـوری، میزان شـدت نور، 

رنـگ نـور و .... .

د( Camera  )دوربیـن( :بـرای داشـتن دیـد مناسـب از محیـط طراحی شـده، 
از دوربیـن هـای بـه کار بـرده شـده در نـرم افـزار تـری دی مکـس اسـتفاده 
می کنیـم و بـا کمـک تنظیمـات آن می تـوان ماننـد دوربیـن هـای حرفـه ای 
عمـل کـرد. ازجملـه مهـم تریـن ایـن تنظیمـات می تـوان بـه Lens) فاصلـة 
لنزهـا(، Fov )فاصلـة کانونـی لنـز(و Stock Lenses )لنزهایـی کـه بیشـترین 
کاربـرد را دارنـد بـه صـورت پیـش فـرض در ایـن قسـمت بـه کار رفتـه انـد( 

کرد. اشـاره 

ه( Helpers         : ایـن قسـمت، بـرای ایجـاد کـردن کمـک کننـده هـا در صحنـه، ماننـد ابـزار اندازه گیری و ... 
می شود.  اسـتفاده 

ی( Space Warps        : برای ایجاد جلوه‌های خاص استفاده می‌شود مانند موج ، باد و ... 

و( Systems          : در ایـن زیـر مجموعـه چنـد ابـزار مختلـف وجـود دارد مانند Biped که یک سیسـتم برای 
اسـتخوان بندی می باشـد.  

Modify -2
در قسـمت modify، ابتـدا مـی تـوان کادر نـام و رنـگ آبجکـت را دید، کـه از این قسـمت می توان نام شـیء را 
تغییـر داد. بـرای تغییـر نـام در کادر، نام جدید وارد می شـود و بـرای تغییر رنگ، بر روی مربـع رنگی روبه روی 
نـام، کلیـک کـرده و رنـگ دلخواه انتخاب می شـود. بعـد از این، فهرسـت تغییر دهنـده ها وجود دارنـد. در این 
قسـمت مـی تـوان مشـخصات آبجکـت انتخابی را تغییـر داد یا یکـی از تغییر دهنـده ها را از فهرسـت انتخاب و 
بـه آبجکـت اعمـال کرد.تـری دی مکس شـامل تعداد زیادی از modifier ها می باشـد و کارهـای زیادی با آن ها 
مـی تـوان انجـام داد کـه در واقـع ابـزار اصلی مدل سـازی نیز مـی باشـند. تغییر دهنده هـا تنوع زیـادی دارند، 

تصویر68

تصویر69
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از شـبیه سـازی مـو و لبـاس گرفته تا شـبیه سـازی برخـورد هـای فیزیکی دو 
جسـم را مـی تـوان بـا ایـن ابـزار هـا ایجاد کـرد. مهـم تریـن تغییر دهنـده ها 
کـه جـزء پرکاربردتریـن فرمان های تری دی مکس می باشـند، عبـارت اند از:
الـف( Extrude: وظیفـة ارتفـاع دادن را بر عهده دارد و تنها در اشـیای خطی 

)Shape( قابل مشـاهده و اعمال اسـت.

ب( Edit Spline : بـه وسـیلة ابزارهـای مجموعة Shape هـا نمی توان از ابتدا 
هـر گونـه خطـی را بـه وجـودآورد، بنابراین باید روشـی وجود داشـته باشـد تا 
بتـوان هرگونـه تغییـری را در spline بـه وجـود آمـده اعمـال کـرد؛ بـه عنوان 
مثال اگر توسـط ابزار rectangle یک مسـتطیل ترسـیم شـود، در حالت اولیه 
تنهـا مـی تـوان توسـط corner،height ، width و radius بـه ترتیـب عـرض، 
طـول، کنـج وشـعاع را تغییـر داد،.در صـورت تمایل بـه انجام تغییرات بیشـتر، 

بـه صـورت آزاد ) مثاًل جابـه جایـی کنـج هـا بـه صـورت آزاد، شـکاندن خطـوط مسـتطیل، گـرد کـردن یا پخ 
 ،)spline(بایـد کاری کرد تا مسـتطیل مثال به اجزای سـازنده اش کل مسـتطیل ) .... زدن کنـج هـای دلخـواه و
هرکـدام از چهـار خـط مسـتطیل )segment ( و نقـاط محل اتصـال خطوط )vertex ( تجزیه شـود. بـرای تجزیه 

مسـتطیل بـه اجزای سـازنده اش، بایـد به آن دسـتور Edit Spline داده شـود.

Vertex: در صورتـی کـه خواسـته شـود تـک تـک نقاط یـک Spline بـه صورت جداگانـه گرفته شـود، از بخش 
Vertex، Edit Spline انتخـاب می شـود.

Segment: در صورتـی کـه خواسـته شـود ت‌کتـک خطوط یـک Spline را به صـورت جداگانه انتخاب شـود از 
این قسـمت اسـتفاده می شـود.

Spline: بـه مجموعـة چنـد vertex و segment که توسـط این قسـمت، تنهـا با یک کلیک انتخاب می شـوند، 
Spline گویند.

تصویر70

تصویر71
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ج( Edit Poly : اگـر خواسـته شـود  تغییـرات بیشـتری بـر روی حجم ها ایجـاد کرد، باید دسـتور Edit Poly را 
 Edge ،نقاط  Vertex :بـه حجـم داد. پـس از اجـرای دسـتور بـر روی حجم، آن به پنج بخش تقسـیم مـی شـود
 Polygon ،خطـوط پیرامـون فضـای خالـی مانند سـطح حذف شـده Border ،لبـه هـا و خطـوط بیـن دو نقطـه
 Edit اجزای تشـکیل دهنده یک جسـم و اما گزینـه های Element همـان سـطوح تشـکیل دهنده یـک حجم و

Poly شـامل فرمـان های زیر اسـت:

Selection : در این قسمت می توان زیر مجموعه های مربوط به حجم را انتخاب کرد.

Soft Selection: بـه کمـک آن مـی تـوان بـا ابزاری شـبیه قلم مو روی سـطح گودی یـا ناهمـواری ایجاد کرد 
کـه انـدازه و شـدت ایـن قلـم مـو قابل تعیین اسـت؛ مشـروط بـر این کـه Segment های سـطح در حـد کافی 

باشند.

... Edit : سـربرگ هایـی کـه نـام آن هـا بـا Edit شـروع مـی شـود بـرای اصالح موضـوع انتخـاب شـده مـورد 
اسـتفاده قـرار مـی گیرنـد کـه با انتخـاب هر یـک از بخـش هـا )Vertex، Edge و ....( تنظیمات همـان بخش را 

در اختیـار کاربـر قرار مـی دهد.

Edit Geometry : ایـن بخـش، ابزارهـای کلـی بـرای ویرایش یک آبجکـت Edit Poly و سـاب-آبجکت های آن 
را ارائه مـی نماید.

Paint Deformation: ایـن قسـمت، بـرای ایجـاد تغییـرات بـه صـورت دسـتی و آزاد بـر روی آبجکـت هـای 
سـاخته شـده، اسـتفاده می شـود. 

تصویر72
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تصویر73

  Hierarchy -3
پنل سلسله مراتب؛ )بیشترین کاربرد این پنل در تعریف سلسله مراتب، در ساخت پویانمایی است(.

    Motion -4
همانطور که از نامش پیداست، مربوط به انواع حرکت ها در پویانمایی می باشد .

    Display -5
نحوه یا نوع نمایش اشیا را در صحنه کنترل می کند .

    Utilities -6
شامل ابزارهای گوناگونی است که در هیچکدام از دسته های دیگر جای نمی گیرد.

تصویر77تصویر76تصویر75تصویر74
Hierarchy Motion Display Utilities
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پـس از سـاخت یـک مـدل، نوبـت بـه آن می رسـد کـه بـه منظور جلـوة بهتـر و معرفـی کامل تـر، متریـال مورد 
نظـر انتخـاب شـود. صفحـة Material Editor دارای مجموعـة کاملـی از ابزارهـای سـاخت و مدیریـت متریـال 
می باشـد،که بـا زدن کلیـد M می توان به آن دسترسـی داشـت. بخش هـای اصلـی Material Editor عبارت اند از: 

1- پالت )Palette(: متریال، جهت ساخت یک یا چند متریال.
Get Material-2: نسبت دادن یک متریال آماده، به جسم.

3- نـوع متریـال بـه صـورت پیـش فـرض ایـن گزینـه بـر روی متریـال Standard اسـت، امـا انـواع دیگـری از 
متریال‌هـا نیـز وجـود دارنـد ماننـد  Raytrace، Architectural ، Top/Bottom و  ... .

4- در ایـن قسـمت گزینه‌هـای متریـال انتخـاب شـده )همان‌طـور که در مـورد 3گفته شـد( قـرار می‌گیرند که 
مهم‌تریـن ایـن گزینه‌هـا عبـارت اند از:

Shader Basic Parameters: تنظیمات سایه‌های متریال.
Basic Parameters...: بسته به نوع سایه‌ای که انتخاب می‌شود، تنظیماتش هم تغییر می‌کنند.

Maps: در ایـن قسـمت می‌تـوان بـا قـرار دادن ‌Map هـا و یـا تکسـچرها بـر رویNone ، حالت‌هـای مختلفـی 
ماننـد Opacity )بـرای شـفاف کـردن(، Bump )برفکـی کـردن متریـال( و ... ایجـاد کرد.

 )Material( متریال

3

1

2

4

تصویر78
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تصویر80تصویر79

تصویر81

خروجـی نهایـی از ایـن برنامـه، عکسـی بـا کیفیـت از فضای ترسـیم شـده در اختیـار کاربر قـرار می دهـد تا به 
راحتـی بتوانـد فضا را تجسـم کند.

 Render
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1- بـراي يـك مسـابقة تلويزيونـي صحنـه‌اي را طراحـي كنيـد و نقشـه‌هاي اجرايـي آن )پالن، نما و 
بـرش( را در نرم‌افـزار اتوكـد ترسـيم نماييـد.

2- فضـاي يـك برنامـة تريكبـي ويـژة نوروز شـامل: مجـري، میهمـان، نمايـش و موسـيقي را طراحي 
كنيـد و پـس از ترسـيم نقشـه‌هاي اجرايـي در نرم‌افـزار اتوكـد، طـرح سـه‌بعدي آن را در 3D اجـرا 

كنيـد. )رنـگ، بافـت، نـور و حركـت دوربيـن را نشـان دهيد(.

فعالیت 
کارگاهی

طراحـي صحنـة برنامه‌هـاي تلويزيونـي، گاه بازسـازي یـک فضـاي واقعـي اسـت و گاه از خلاقيـت طراح ناشـي 
شـده و بیانگـر احساسـات درونـي وي اسـت کـه بـا الهـام گرفتـن از پديده‌هـاي اطـراف شـكل مي‌گيرد.

طـراح بـراي خلـق هـر نـوع فضـا بايـد بـا معانـي و مفاهيـم عناصـر بصـري و كاربرد آن‌هـا آشـنا باشـد و از اين 
ويژگي‌هـا بـرای بهتـر شـدن اركان صحنـه بهـره گیرد.

خـط، شـكل، انـدازه، رنـگ و بافـت اركان صحنـه را تشـيكل مي‌دهند كه طـراح جداگانه يـا در كنار هـم، آن‌ها 
را بـهك‌ار مي‌بـرد. ايجـاد تأثيـرات بصري متفـاوت، بـه خلاقيت طراح بسـتگي دارد.

اركان طراحي صحنه

تصویر83تصویر82

تصویر
84 الف

تصویر
84 ب
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- چه تفاوتي در تصاوير صفحه قبل) 82 تا 84( مشاهده ميك‌نيد؟
- در اين تصاوير، استفاده از خط، عمق نمايي، حركت، جنس، اندازه و بافت چه تأثيراتي را به وجود آورده است؟

- آيا استفاده از هر يك از اين ويژگي‌ها، محتواي برنامه را تغيير مي‌دهد؟
طـراح صحنـه بـراي بيان احساسـات و ويژگي‌هـاي درونـي، از عوامل مهمی مانند خـط، بعُد، حرکـت، نور، رنگ 

و بافـت اسـتفاده ميك‌نـد تا فضاي مـورد نظر برنامـه را در صحنه بـه وجود آورد.
بـه ايـن عوامـل، »اركان صحنـه« گفتـه مي‌شـود هـر يـك از ایـن ارکان داراي كاربـرد و معناي خاصي اسـت و 

آگاهـي طـراح از آن‌هـا مي‌توانـد بـه خلـق صحنـه‌اي مناسـب بـرای برنامه منتهي شـود.

عناصر بصري در طراحي صحنه 

تصویر85

تصویر87

تصویر86

تصویر88

فعالیت 
- بـراي يـك مسـابقة تلويزيونـي صحنـه‌اي طراحي كنيـد و نقشـه‌هاي اجرايي آن )پلان، نمـا و برش( کارگاهی

را در نرم‌افـزار اتوكـد ترسـيم نماييد.
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تصویر89

تصویر90

تصویر91

- در تصاوير بالا، كدام عناصر بصري مورد استفاده قرار گرفته‌ است؟
- آيا روش استفاده از عناصر بصري در تريكب‌بندي طراحي صحنه تأثير گذار است؟

- چگونه مي‌توان عناصر بصري را در تريكب‌بندي مورد استفاده قرار داد؟
- در طراحي صحنه، كداميك از عناصر بصری كاربرد بيشتري دارد؟

بـا توجه بـه ويژگي‌هـاي عناصر بصـری، به كار بـردن آن ها 
بـه صـورت انفـرادي و يـا در كنـار كيديگـر بـراي ايجـاد 
جلوه‌هـاي  تصويـري،  بــه طراح  كمك ميك‌نـد  تا  فضاي 

برنامـه ملموس‌تـر گـردد.

تصویر92
کلوز آپ
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تريكب‌بندي به چه معنا است و كاربرد آن چيست؟
آیا در این تصاویر از ترکیب بندی خاصی استفاده شده است؟

ايجـاد فضايـي مناسـب بـراي برنامـه و برقـراري ارتباطـي منسـجم بين عناصـر موجـود در صحنـه و هماهنگي 
بيـن آن‌هـا، بـه عواملـي چون كنتراسـت، مقيـاس، تعادل، تناسـب، ريتم و حركت بسـتگي دارد تـا تريكب‌بندي 

تصویر93
مدیوم شات

تصویر94
لانگ شات

تصویر95
کلوز آپ

تركيب‌بندي )كمپوزيسيون( 



46

)كمپوزيسـيون( قابـل قبولي شـكل بگيرد.
هماهنگي، ارتباط، دسته‌بندي و ايجاد نظم، به تريكب‌بندي بهتر و بیشتر کمک می کنند.

توجه به تريكب‌بندي )كمپوزيسيون(، از مهم‌ترين بخش‌هاي طراحي صحنه است.

- بـا اسـتفاده از عناصـر بصـري و توجه بـه تريكب‌بندي )كمپوزيسـيون(، براي يك برنامه به مناسـبت 
عيد نـوروز طراحي كنيد.

فعالیت 
کارگاهی

سبك‌هاي طراحي صحنه

تصویر97تصویر96

تصویر99تصویر98
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طـراح مي‌توانـد از سـبك يـا شـيوة خاصـي اسـتفاده كند، تـا بيننده در فضـا و موقعيـت برنامه قـرار گرفته 
و بـه طورهمزمـان پيـام و موضـوع برنامه به او انتقال داده شـود.

گاهـي در برنامه‌هـاي نمايشـي موضـوع و نـوع برنامـه در انتخاب سـبك و شـيوة طراحي تأثيرگذار اسـت و 
گاهـي هـم ويژگـي سـبك‌ و شـيوة نمايشـي مسـير طراحـي را هدايت ميك‌ننـد ماننـد برنامه‌هـاي تاريخي، 

تخیلـی، فانتزی و ... .

- كداميـك از تصاويـر بـالا فضايي واقعي، احساسـي يا 
نماديـن را در بيننده بر‌مـي انگيزد؟

- كداميـك از تصاويـر، فضايـي مـدرن يـا فانتـزي را 
ميك‌نـد؟ بيـان 

تصویر101تصویر100

تصویر102

- صحنه‌هايـي از فيلمهـا و سـريال‌هاي تلويزيوني رئـال، ناتورال، اكسپرسـيون، مدرن و سمبوليسـم را در 
كلاس نمايـش دهيـد و دربـارة عناصـر مؤثـر در آن هـا مثـل نور يـا تصوير گفـت و گو كنيد.

کار گروهی
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- كيـي از سـبك‌هاي رايـج در طراحـي صحنـه را انتخـاب كـرده و با توجه بـه ويژگي‌هاي آن سـبك، 
بـراي يـك برنامة نمايـش تلويزيوني، طراحـي كنيد.

فعالیت 
کارگاهی

تصویر104تصویر103

ساخت ماكت

تصویر106تصویر105
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تصویر107

تصویر110 تصویر109 تصویر108

با توجه به تصاوير بالا، به این پرسش ها پاسخ دهید
- چرا ماكت ساخته مي‌شود؟

- در كدام برنامه‌ها، ماكت کاربرد بيشتري دارد؟
- آيـا بـا اسـتفاده از ماكـت و امكانـات فنـي موجـود در اسـتوديو مي‌تـوان هزينه‌هـاي سـاخت دكـور واقعـي را 

كاهـش داد؟
براي ساخت ماكت از چه مواد و مصالح و ابزاري استفاده مي‌شود؟

بـراي سـاخت ماكـت، از ابـزار، وسـايل، مـواد و مصالـح مختلفـي مانند انواع كاغـذ، مقوا، فـوم، گچ و ... اسـتفاده 
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مـی شـود. طـراح صحنـه از مصالـح موجود، مناسـب‌ترين را انتخاب كـرده و از آن‌ها به شـكلي اسـتفاده ميك‌ند 
تـا ماكـت بـا طـرح واقعي تفاوتي نداشـته باشـد و نيـاز برنامه را برآورده سـازد.

بـراي سـاخت ماكـت، لازم اسـت نقشـه‌ها به‌صورتـي دسـته‌بندي شـوند كـه بخش‌هـاي اصلـي و ظريـف، از 
بخش‌هـاي فرعـي و كـم اهميـت تفيكـك شـوند.

بـراي مونتـاژ ابتـدا قطعـات اصلـي و اسـكلتي و سـپس اجـزای ظريـف و كوچـك تـر در كنـار كيديگـر قـرار 
مي‌گيرنـد.

هنـگام سـاخت ماكـت برنامه، طراح صحنه لازم اسـت شـرايط نورپـردازي و نیـز تصوير و صدابـرداري را در نظر 
داشـته باشـد و فضـا را بـراي انجـام بهتر ایـن فعالیت ها فراهم سـازد.

بـراي يـك برنامـة نمايـش تلويزيونـي صحنـه ای طراحي كنید و سـپس با مشـخص نمودن نـوع مواد 
و مصالـح، ماكت آن را بسـازيد.

فعالیت 
کارگاهی

بـراي توليـد يـك برنامـة تلويزيونـي )ورزشـي- سـرگرمي- خانوادگـي( يـا يـك تئاتـر تلويزيوني ) نمايشـي كه 
فقـط بـراي ضبـط تلويزيونـي و در اسـتوديو اجـرا مي شـود( عوامل بسـياري فعاليت دارنـد، آن‌ها را نـام ببريد؟

هماهنگي با عوامل برنامه ساز يا توليد

تصویر112تصویر111
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تصویر114تصویر113

تصویر115

فعالیت 
1- بـه تيتـراژ پايانـي چنـد برنامـه و تئاتـر کارگاهی

تلويزيونـي توجـه كنيـد و بر اسـاس آن ها 
چنـد شـغل را نـام ببريـد و بگویید شـما با 
کدامیـک از ایـن شـغل هـا یـا فعالیـت هـا 

آشـنايي بيشـتري داريد؟
2-كدامیـک از اين افراد مي‌توانند مسـتقل 
و بـدون در نظـر گرفتن فعاليـت ديگران به 

كار خـود ادامه دهند؟چرا؟

طـراح صحنـه بـا توجه به موضـوع و محتوای برنامه موظف اسـت بـا هماهنگي كارگـردان، براي فعالیـت ديگر عوامل 
برنامـه )نـور، صـدا، تصوير، مجري، بازيگر، سـازندگان، مونتاژك‌اران دكور و ...( شـرايط مناسـبي را بـه وجود آورد.

كارگـردان از مهم‌تريـن عوامـل توليـد اسـت کـه مـی توانـد بـا انتقـال فضـاي ذهنـي‌اش نسـبت بـه موضـوع و 
محتـواي برنامـه، بهتریـن يـاري رسـان طـراح صحنه باشـد.

طـراح صحنـه در هنـگام طراحـي بایـد نسـبت به برپايـي مونتـاژ و جمـع‌آوري دكور توجه داشـته باشـد، تا اين 
امـر به سـهولت انجـام گيرد.

- براسـاس تيتـراژ پايانـي يـك سـريال تلويزيونـي، روند توليـد و عوامل اصلـي آن‌را مشـخص كنيد. و 
بـراي آن يك جـدول رسـم نماييد.

فعالیت 
کارگاهی



      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
- مطالعة موضوع برنامه، انجام طرح‌هاي دستي و نقشه‌هاي اوليه و اصلاح آن در نرم‌افزار مرتبط

- ساخت ماكت مطابق نقشه و ارائة آن به برنامه

 

استاندارد عملکرد: 

ساخت ماكت و الگوي ديجيتال با استفاده از رايانه براساس نقشه

شاخص ها:
طراحي و ساخت ماكت براي يك برنامة تلويزيوني بر اساس موضوع و سفارش عوامل توليد با توجه به مواد و مصالح مناسب و امكانات صحنه

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 3 ساعت

مكان: استوديو يا كارگاه يا صحنة شبيه‌سازي شده در نرم افزار

ابــزار و تجهیــزات :  ميــز كار، صندلــي، انــواع گيــره، مغــار، چــوب ســاب، انــواع اره مخصــوص چــوب و فلــز، كاترهــاي بــزرگ و كوچــك، انــواع قلم، چســب، رنــگ، دريــل، گراف، 
پمــپ بــاد، ابــزار رنگ‌پــاش، انــواع فــوم، گــچ، مقــوا، اســفنج

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی ساخت ماكت و الگوي ديجيتال

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحله کارردیف

                 1طراحي اوليه ماكت1

                 1اجراي طرح در نرم‌افزار 2

2ساخت ماكت3

                2هماهنگي با عوامل توليد براي استقرار ماكت4

شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مديريت 
منابع، صرفه‌جويي، تفيكك ضايعات، استفاده از ابزار و وسايل ايمن

 2                

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی ، 2 می باشد.
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ساخت دكور صحنه

ساخت دکور صحنه 

 هنرجویان در این واحد یادگیری، برآورد هزینه دکور، ترسـیم نقشـه اولیه و سـاخت آن را بر اسـاس سـفارش 
برنامـه انجـام مـی دهنـد. همچنین تجاربی در نگـه داری و کاربرد دوباره قطعات دکور بدسـت خواهند آورد.

2

استاندارد عملکرد

نقشه کشی - برآورد ، ساخت ، نگه داری و استفاده مجدد از یک برنامه تلویزیونی 
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نقشهك‌شي چیدمان )دكور( برنامه

تصویر2تصویر1

- در كـدام چیدمـان یـا دكـور، نقشهك‌شـي به‌صورت 
سـاده انجام شـده است؟

- در كـدام تصويـر اجـزای نقشـه از تنـوع بيشـتري 
برخـوردار اسـت؟

- در كـدام تصويـر، نقشـة اجـزای پيچيدة دكـور بايد 
به صـورت دقيق‌تري ترسـيم شـود؟

- تعداد شيت‌هاي نقشة كدام تصوير بيشتر است؟
بـه  طـراح  انديشـة  و  ايـده  انتقـال  واسـطة  نقشـه، 

اسـت. سـازندگان  و  مجريـان 
برنامـه،  نقشـة دكـور  و پيچيدگـي  ميـزان سـادگي 
بـه نـوع برنامـه بسـتگي دارد. به‌صورتـي كـه بـراي 

برنامه‌هـاي معمولـي مثلاً )نـوع ج و د( عمومـاً صحنـه‌اي معمولـي و كـم هزينـه بـرآورد مي‌شـوند و طراحـي و 
نقشـه‌هاي آن‌هـا بـه شـكل سـاده انجـام مي گيـرد.

در صحنه‌هايـي كـه داراي طرح‌هـاي متنـوع و پيچيـده هسـتند، پس از تأییـد طرح‌هاي اوليه توسـط كارگردان، 

تصویر3

تصویر4
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مرحلـة ترسـيم نقشـه‌هاي اجرايـي آغـاز مي‌شـود و طراح بـا دقّت بيشـتري در مـورد جزئيات بـه طراحي پلان، 
نمـا و بـرش مي‌پـردازد و مـواد و مصالـح مورد نيـاز را پيش‌بينـي ميك‌ند.

يك نقشة اجرايي كامل، پرسش و ابهام کمی براي مجريان و سازندگان دكور باقي مي‌گذارد.

مقياس) اشل( نقشه:

مراحل نقشه‌كشي

تصویر7تصویر5 و 6

تصویر8
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در تصاوير صفحه قبل چه تفاوتي وجود دارد؟ آن‌ها را مشخص كنيد.
- كدام تصوير بزرگ تر يا كوچك تر از اندازة اصلي است؟

- كدام تصوير در اندازة واقعي ترسيم شده است؟
كوچـك يـا بـزرگ بـودن نقشـه را نسـبت به انـدازة واقعـي، »مقيـاس نقشـه« مي‌گويند. بـا اسـتفاده از مقياس 

نقشـه مي‌تـوان نقشـة هـر چيـز يا هـر مـكان را سـنجيده و انـدازة واقعـي آن‌ را محاسـبه کرد.
در واقع مبناي مقياس، تشابه است.

بـراي ترسـيم نقشـه‌هاي كلـي و جامـع صحنه‌هـاي طراحـي شـده، از مقياس كوچك‌تـر مثـل 100/1 ، 50/1 ، 
20/1 و ... و بـراي قطعـات و اجـزای كوچـك تـر صحنـه، ازمقياس‌هـاي بزرگ‌تـر مثـل 1/1 ، 1/2 و ... اسـتفاده 

مي‌شـود.

بزرگ تر 2
1

واقعی 1
1

کوچک تر 1
2

تصویر9

1 - بـراي يـك برنامـة خبـري شـامل مجـري و كارشـناس مسـائل سياسـي، طراحـي صحنـه كنيد و 
نقشـه آن را در مقیـاس 1 ترسـيم نماييـد و ماکـت آن را بسـازید. 

فعالیت 
کارگاهی

20 
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تصویر11تصویر10

1- هر يك از تصاوير زیر، چه ويژگي‌هايي را بيان ميك‌ند؟
2- چه تفاوت‌هايي در آن‌ها وجود دارد؟

3- خط‌چين در نقشه به چه منظوري ترسيم مي‌شود؟
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پالن بـه عنـوان مهم‌تريـن نقشـه از مجموعـة نقشـه‌هاي طراحي شـده، در واقع يك بـرش افقي اسـت و از محلي 
ترسـيم مي‌شـود كـه تـا حد امـكان همة درهـا، پنجره‌ها، ورودي هـا، خروجي هـا و فضاهاي داخلي را نشـان دهد.

در يك پلان طراحي شده، خط‌چين نمايانگر سطوحي است كه از ديد ما پنهان شده‌اند.

تصویر12
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در طراحي صحنه، گاهي لازم است كه صحنه و فضاي كلي آن از زواياي مختلف ديده و در نقشهك‌شي نشان داده شود.
نماها شامل نمای روبه رو و نمای جانبي )از يك طرف يا دو طرف صحنه( معمولاً از خطوط پلان استخراج مي‌شود.

ترسيم نما

برش نوعي نما از داخل فضا مي‌باشد.
برش‌هـا در ترسـيم نقشـة صحنه‌هايـي كـه داراي پيچيدگـي هسـتند )آثـار تاريخـي، تخيلـي و ...( از اهميـت 
زيـادي برخـوردار دارنـد؛ زيـرا اطلاعـات بسـياري را دربـارة ارتفـاع فضاهـاي مختلـف و نحـوة ارتبـاط آن‌هـا بـا 

كيديگـر بيـان ميك‌ننـد.
تعـداد برش‌هـا و انتخـاب محـل آن‌هـا بسـتگي به نوع نقشـه، وسـعت و پيچيدگـي فضـا دارد )پله‌هـا و اختلاف 

سـطوح صحنه(.

برش‌ها

تصویر13
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ضخامت خطوط 

تصویر14

تصویر15

تصویر16
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تصویر17

تصویر18
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تصویر19
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تصویر22

تصویر20

تصویر21



65

پودمان 1     صحنه پردازی تلویزیونی

  )Detail( جزئيات اجرايي

بـراي برخـي از اجـزای دكـور كه پيچيدگـي بيشـتري دارند، لازم اسـت براي سـاخت دقيق نقشـه‌هاي اجرايي، 
جزئیـات اجرایـی نیـز ترسـيم شـوند تـا براي سـازندگان دکـور، تمامـي اندازه‌هـا، مـواد و مصالح مورد اسـتفاده 

مشـخص باشد.

مواد و مصالح

- بـراي يـك نمايـش تلويزيونـي خانوادگـی،اداره یـا مغـازه  صحنـه ای طراحـي كنيـد و تمامـي 
را ترسـيم كنيـد. نقشـه‌هاي آن 

فعالیت 
کارگاهی

تصویر24
دکورچوبی

تصویر23
دکوریونولیتی

تصویر25
دکورتلفیقی
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تصویر27
دکوربا نور

تصویر28
دکوربا نور

تصویر29
دکوربا نور

تصویر30

تصویر26
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1- در تصاوير بالا از چه مواد و مصالحي استفاده شده است؟
2- آيا نوع مواد و مصالح مورد استفاده، در يكفيت تصويري و مفهومي برنامه تأثير گذار است؟

3- آيـا نـوع برنامـه )فرهنگـي، ورزشـي، سياسـي، اقتصـادي، تاريخـي و ...( در انتخـاب مـواد و مصالـح مـورد 
اسـتفاده تأثيرگـذار اسـت؟‌‌دلايل آن را بيـان كنيـد.

طـراح صحنـه هنـگام طراحـي بـا توجه بـه ويژگي‌هـاي برنامه، مـواد و مصالح مـورد نيـاز را پيش‌بينـي ميك‌ند 
و بـا در نظـر گرفتـن يكفيـت بصـري آن‌هـا طـرح را تكميل ميك‌نـد. در اكثـر برنامه‌هـا و نمايش‌هـاي تاريخي، 
دورة زمانـي نقـش تعيينك‌ننـده‌اي در طراحـي صحنـه دارد. به‌طـوري كـه طـراح بـا اسـتفاده از مـواد و مصالح 

خاصـي دوره و زمـان تاريخـي را بـراي بيننـده به شـكل واقعـي بازآفرينـي ميك‌ند.
از گذشـته تاكنـون مـواد و مصالـح طبيعـي و مصنوعـي مـورد اسـتفاده بـوده اسـت. بـا ورود توليـدات جديـد ، 

مرحلـة اجـرا بـا سـهولت بيشـتري انجـام مي‌شـود.
مـواد و مصالـح موجـود در بـازار مثـل چـوب، فلـز، شيشـه، پلاسـتيك، پارچـه و ماننـد این هـا به‌صـورت ورق، 
شـمش، پروفيـل و ... از تنـوع بسـيار زيـادي برخوردارنـد و طراحـان خـوش ذوق و با سـليقه از آن‌هـا جلوه‌هاي 

تصويـري بسـيار زيبايـي را به‌وجـود مي‌آورنـد.

1- نمونه‌هايـي از انـواع مـواد و مصالـح موجـود در بـازار را كـه در طراحـي صحنـه مـورد اسـتفاده 
قـرار مي‌گيرنـد انتخـاب كـرده، بـه كلاس بياوريـد و نمونه‌هـاي مـورد اسـتفاده براي سـاخت دكور 

را مشـخص كنيد.
2- فعالیـت اجرایـی: یـک بازارچـه قدیمـی را طراحـی کنیـد و مـواد و مصالـح مـورد نیـاز آن را 

مشـخص کنیـد.

فعالیت 
کارگاهی

1- كيـي از طرح‌هايـي را كـه قباًل آماده شـده اسـت، بـرآورد هزينه نمايیـد و زمان مـورد نياز براي 
سـاخت آن را مشخص كنيد.

فعالیت 
کارگاهی

برآورد هزينة ساخت

بـراي طراحـي صحنه و سـاخت دكـور هر برنامة تلويزيوني، بودجـه‌اي در نظر گرفته مي شـود و تهيه كننده به هنگام 
سـفارش دكـور، بودجة پيش‌بيني شـده براي دكـور و طراحي صحنـه را اعلام ميك‌ند.

در فراينـد طراحـي بـا توجه به مواد ومصالح موجود، سـعي مي‌شـود كه هزينه‌ها از بودجة در نظر گرفته شـده بيشـتر 
نشود.

اطلاع از قيمت‌ها و آشنايي با فرايند طراحي و عوامل آن، روند ساخت دكور را سرعت مي‌بخشد.
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2- پـس از بـرآورد هزینـه، مرحلـة سـاخت آغـاز میشـود و بـا توجـه بـه نقشـه‌هاي تهيه شـده، هر 
بخـش از آن را بـه كيـي از گروه‌هاي سـازنده سـفارش مـي دهند. گروه چـوب- گروه ... و گـروه ... .
3- با توجه به تنوع گروه‌هاي سـازنده دسـته‌بندي نقشـه‌ها ضروري است؛ تا همة گروهها بتوانند

به موازات یکدیگر، مرحلة ساخت را پيش ببرند.
طـراح بايـد بـه طـور مسـتمر بـر تمامـی مراحل سـاخت نظارت داشـته باشـد تـا همة قسـمت‌هاي 

دكـور طبق نقشـه اجرا شـوند.

1- به چند گروه تقسـيم شـويد و كار توليد را بازسـازي كنيد. افرادي را انتخاب كنيد و جلسـه تشـيكل 
دهيـد، ابتـدا پـرورش ايـده را باز‌آفرينـي كنيد، سـپس ايده را بـه طرح و طـرح را به اجـرا تبديل كنيد.

2- كارگردان، تهيهك‌ننده و ديگر عوامل چقدر مي‌توانند در طراحي صحنه مؤثر باشند؟

کار گروهی

پـس از سـاخت اجـزای دكـور در كارگاه، بـا هماهنگي‌هـاي لازم، دسـته‌بندي و بارگيري آنها انجام شـده و دكور 
به آدرس اسـتوديو حمـل مي‌گردد.

در اسـتوديو، مونتـاژ اجـزای دكـور بـا نظـارت طراح یـا مسـئول کارگاه مونتـاژ طبق »پالن مونتاژ« كـه از قبل 
توسـط طـراح آمـاده شـده اسـت، انجام مي‌شـود. پـس از مونتاژ قسـمت‌هاي اصلي، اجـزای ظريـف و كوچك تر 

ماننـد )عكـس، تابلـو، كار‌هـاي گرافكيـي و ...( بـر روي دكور نصب مي‌شـوند.
با پايان مونتاژ و تأييد طراح صحنه، مرحلة نورپردازي آغاز مي‌شود.

نصب و مونتاژ

تصویر32تصویر31
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پودمان 1     صحنه پردازی تلویزیونی

تصویر35تصویر34تصویر33

نگه داري و استفادة مجدد

پـس از پايـان ضبـط يـا پخش برنامـه، در صورتي كـه نياز به مونتاژ مجدد نباشـد، دكور‌هـا در پاريكنگ اسـتوديو و یا 
مكانـي كه بـه اين منظور پيش‌بيني شـده اسـت، نگه داري مي‌شـوند.

قسـمتهايي از دكـور كـه قابـل اسـتفادة مجّدد نيسـتند، به بازيافت سـپرده ميشـوند و بقية آنها با تشـخيص طراحان 
ديگـر ممكـن اسـت در برنامه‌هـاي آينـده يا بعـدي مورد اسـتفاده قـرار بگيرنـد. از اين دكور‌هـا بـراي برنامه‌هايي كه 
بودجـة طراحـي و سـاخت ندارنـد، به عنـوان دكورهاي موجودي اسـتفاده ميشـود. بعضـي از اين دكورها بـا تغييرات 

كمـي كـه در كارگاه يـا اسـتوديو بـر روی آنهـا صورت ميگيرد، به شـكل جديد قابل اسـتفاده ميباشـند.

تصویر37تصویر36

- بخش‌هايـي از دكورهـاي سـاخته شـده را )در و پنجـره( انتخـاب كـرده و بـا ايجاد تغييـرات لازم، 
آنهـا را بـراي يـك برنامة قصه‌خوانـي، بازسـازي كنيد.

فعالیت 
کارگاهی



      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
مهــارت بــرآورد هزينه‌هــاي ســاخت دكــور صحنــه و توانايــي كشــيدن نقشــة اوليــه و ســاخت دكــور بــر اســاس ســفارش برنامــه، همچنيــن در ايــن واحــد يادگيــري مهارت‌هــاي 

نگهــداري و كاربــرد دوبــارة قطعــات دكــور اهميــت دارد.

استاندارد عملکرد: 

نقشه‌كشي- برآورد و ساخت نگه‌داري و استفاده مجدد از يك برنامه  تلويزيوني

شاخص ها:
- نقشه‌كشي كامل يك طرح براي ساخت دكور با برآورد هزينه‌هاي ساخت و مواد و مصالح موجود در بازار

- ساخت دكور و نظارت بر ساخت بخش‌هاي گوناگون آن )آهنگري، نجاري، رنگ‌آميزي، چاپخانه و مانند آن(
- استفادة مجدد از قطعات دكور براي برنامة جديد

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 3 ساعت

مكان : استوديو - كارگاه دكور و محيط نرم‌افزار
ابــزار و تجهیــزات : ميــز كار، صندلــي، انــواع گيــره، مغــار، چــوب ســاب، انــواع اره مخصــوص چــوب و فلــز، كاترهــاي بــزرگ و كوچــك، انــواع قلم، چســب، رنــگ، دريــل، گراف، 

پمــپ بــاد، ابــزار رنگ‌پــاش، انــواع فــوم، گــچ، مقــوا، اســفنج

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی ساخت دكور صحنه

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحله کارردیف

                1نقشه كشي دكور برنامه1

                1برآورد هزينه ساخت2

                2ساخت دكور و مونتاژ3

2نگهداري و استفادة مجدد4

شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مديريت 
منابع، صرفه‌جويي، تفكيك ضايعات، استفاده از ابزار و وسايل ايمن

2

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی ، 2 می باشد.



فصل 2

ساخت لوازم صحنه
پودمان 2

يـك از حرفه‌هايـي كـه در كنـار طراحـان صحنـه فعاليـت مي‌كنـد، سـازنده لـوازم صحنـه اسـت. توليـد 
برنامه‌هـا و نمايش‌هـاي تلويزيونـي در زمينه‌هـاي تاريخـي موجـب شـد كه ايـن حرفه از اهميت بسـياري 
برخـوردار شـود و سـازندگان لـوازم صحنـه بـا توجـه بـه موضـوع برنامه به سـاخت لـوازم وسـايل صحنه 

بپردازند.
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انتخاب، ترمیم و آماده سازی لوازم صحنه

برای انتخاب،ترمیم و آماده سازی لوازم صحنه، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

  هنرجویـان در ایـن واحـد یادگیـری با شـناخت سـبک ها و شـیوه های طراحی صحنـه در تولید یـک برنامه 
تلویزیونـی، بـه انتخـاب وسـایل صحنـه پرداختـه و در صورت نیاز ، وسـایل را ترسـیم و اصلاح میک نند، سـپس 

چیدمـان صحنـه را انجـام می دهند.

1

استاندارد عملکرد

انتخاب  وسايل صحنه از آرشيو و كهنه و نو كردن ابزار در صحنه طبق نظر طراح
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پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

وسايل صحنه

تصویر 2تصویر 1

تصویر 3

تصویر 6تصویر 5

تصویر 4
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تصویر 8تصویر 7

تصویر 10تصویر 9

تصویر 11

تصویر 12



75

پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

-هـر یـک از تصاوير بالا مربوط به كدام بخش از صحنه اسـت؟
- دورة تاريخـي هر يك از تصاوير را مشـخص كنيد.

- آيا در يك صحنة تاريخي مي‌توان از وسـايل امروزي اسـتفاده كرد؟
- نقش دكورها و وسـايل در طراحـي صحنه را بيان كنيد.

- اگر وسـايل مورد نياز براي يك صحنه تاريخي در دسـترس نباشـد، وظيفة طراح صحنه چيسـت؟

وسـايل صحنه به سه دسته تقسيم مي‌شوند:

1- وسـايلي كـه بـر روي ديواره‌هـاي صحنـه قـرار مي‌گيرنـد ماننـد درهـا، پنجره‌هـا، پـرده هـا، تابلوهـا، 
چراغ‌هـاي ديـواري و ... .

2- وسـايلي كـه درون صحنـه قـرار مي‌گيرنـد ماننـد مبلمـان، ميـز، صندلـي، چراغ‌هـاي ايسـتاده )آباژور(، 
تختـه سـنگ، كُندة درخـت و ... .

3- لوازم و وسـايلي كه همراه بازيگران اسـت مانند کتاب، عينك، عصا، شمشـير، كبريت و ... . 
 انتخاب، ترميم و آماده‌سازي، تفكيك و دسته‌بندي وسايل صحنه از وظايف اصلي طراح صحنه است.

طـراح صحنـه قبـل از انتخـاب وسـايل بـر اسـاس متـن برنامـه و بـا هماهنگـي كارگـردان، دورة تاريخـي 
و سـبك اجرايـي برنامـه را مشـخص مـي نمايـد. از ايـن رو آشـنايي بـا دوره‌هـاي تاريخـي، شـيوه‌ها و 
سـبك‌هاي نمايشـي از امتيـازات طـراح بـه شـمار میآیـد. در‌ برخـي از‌ آثـار نمايشـي، دورة تاريخي، شـيوه 
و سـبك طراحـي را بـه سـمت خاصـي هدايـت مـي كنـد و گاهـي برعکـس سـبك طراحـي بيانگـر دورة 

تاريخـي ميشـود.

انتخاب وسايل صحنه

تصویر 14 تصویر 13
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تصویر 15

تصویر 16
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پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

1- بـا مراجعـه بـه آرشـيو، تصاويـري از درهـا و پنجره‌هـاي دوران معاصـر را جمـع‌آوري کـرده و به 
كلاس بیاوریـد، سـپس آنهـا را بـر روي ديـوار نصـب نموده و دهة مربـوط به آن‌ها را مشـخص كنيد.

2- تصاويـري از چراغ‌هـاي خيابانـی در دهه‌هـاي 40 تا 80 شمسـی را جمع‌آوري كـرده و به كلاس 
بياوريـد و سـپس آنهـا بـه ديـوار نصب نمـوده و ويژگي مربـوط به‌ چراغ هـاي هر دهه را بنويسـيد.

3- اتـاق نشـيمن يـك خانـوادة دورة قاجـار را طراحـي كنيد. تصاوير وسـايل مـورد نياز صحنـه را از 
نقاشـي‌ها، عکـس هـا، فيلم‌هـا و سـريال‌هاي سـاخته شـده انتخاب كـرده بـه كلاس بياوريد.

کار گروهی

تصویر 18تصویر 17

تصویر 19

طـراح صحنـه، وسـايل مـورد نيـاز در صحنـه سـریال ها، 
برنامـه هـا و نمايش هـای تلويزيونـي را انتخـاب ميک نـد و 
در صورتي كه سـالم باشـند، به همان شـكل درصحنه مورد 
اسـتفاده قرارمي‌گيرنـد. وسـايل مربوط بـه دوران معاصر به 
آسـاني تهيـه مي‌شـوند و طـراح صحنـه در انتخاب وسـايل 

مـورد نيـاز، از قـدرت انتخاب بيشـتري برخوردار اسـت.
در سـريال‌ها، برنامه‌هـا و نمايش هاي تلويزيوني‌كه داسـتان 
مي‌كنـد،  روايـت  را  تاريخـي  گذشـتة  دوره‌هـاي  از  يكـي 
طـراح صحنـه بـا مراجعـه بـه انبـار وسـايل صحنـه، عتيقه 
فروشـي‌ها، موزه‌هـا يـا مجموعـه‌داران، بخشـي از وسـايل 
مـورد نيـاز را انتخـاب مي‌كنـد كه بـا همـكاري تهيه‌كننده 
و عوامـل اجرايـي توليـد، وسـايل به‌طـور امانت يـا اجاره در 

اختيـار برنامـه قـرار مي‌گيرنـد.
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تصویر 21تصویر 20

تصویر 22

تصویر 24تصویر 23
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پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

4- هر تصوير به كدام قشر اجتماعي تعلق دارد؟ درباره ويژگي آن‌ها گفت‌وگو كنيد.
5- كداميك از وسايل صحنه، ویژگي قشر اشَرافي و کدامکی ویژگی قشر فقير را نشان مي‌دهد؟

تصویر 25

طـراح صحنـة برنامه‌هـا و نمايش‌هـاي تلويزيونـي، وسـايل صحنـه را براسـاس ويژگي‌هـاي اجتماعـي، فرهنگي، 
سياسـي، اقليمـي، خانوادگـي و شـخصيتي انتخـاب مي‌كند تا صحنـة نمايش، ارتباط بيشـتري با بيننـده برقرار 

كنـد. طـراح مي‌توانـد يكـي از دسـتيارانش را به‌ ايـن منظـور تعيين كند.

از مهم‌تريـن مراحـل كار طـراح صحنـه، پژوهـش اسـت بـه گونـه ای كه بـا مراجعه به سـوابق، اسـناد و مدارك، 
تصاويـر و ... و نیـز بـا توجـه بـه دورة تاريخي و سـبك متن نمايش، وسـايل مـورد نياز صحنـه را انتخاب مي‌كند 

تـا كاماًل با صحنة طراحي شـده هماهنگي لازم را داشـته باشـند.
بـا توجـه بـه طيـف گسـتردة بيننـدگان تلويزيـون، اگر وسـايل صحنـه بـا دورة تاريخي مطابقت نداشـته باشـد، 

كيفيـت برنامـه يـا نمايـش را پاييـن آورده، اعتمـاد مخاطـب را از بيـن مي‌برد.
گروه‌هـاي ناظـر برنامه‌هـا يـا سـريال‌هاي تاريخـي، در هنـگام ضبـط و تصويربـرداري در صحنـه حضـور فعالـی 

دارنـد تـا ويژگي‌هـای پيـش بينـي شـده در متـن به درسـتي در نظـر گرفته شـود.

پژوهش و تحقیق 
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ترميم

- در كدام تصوير، ديوار به منظور خاصي ترميم شده است؟
- كدامیك از تصاوير بالا براي برنامة تاريخي قابل استفاده مي‌باشد؟

- كدام تصوير، دوره خاصي را معرفي مي‌كند؟
- كدام تصوير ترميم شده است؟

اهميت ترميم و آماده سازي وسايل صحنه را بيان كنيد.

تصویر 27 تصویر 26

تصویر 29تصویر 28
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پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

از وسـايل فرسـوده، شكسـته و معيـوب، بـراي نشـان دادن موقعيـت زمـان، مـكان، تاريـخ و ... اسـتفاده مي‌شـود و 
گاهـي ایـن وسـایل در برخـي از صحنه‌هـاي نمايشـي كاربرد دارنـد، مانند وسـایل انبارهای متروك، گورسـتان های 

اتومبيـل و ... .
در صورتي‌كـه وسـايل انتخـاب شـده بـراي صحنـة نمايش، كيفيـت لازم را بـراي تصويربرداري نداشـته باشـند و يا 
اينكـه بـه قـدري آسـيب ديده هسـتند كـه قابل رؤيت نباشـند، طـراح صحنه بـه كمك افـراد ماهـر، آن بخش‌ها را 

طبـق اسـناد و مـدارك جمـع‌آوري شـده ترميم مي‌كنـد تـا در صحنه مورد اسـتفاده قـرار گيرند.

تصویر 31تصویر 30

تصویر 33تصویر 32
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1- يـك پنجـره يـا در قديمـي يـا سـنگ نوشـته ای را انتخاب كـرده و بخش‌هاي آسـيب ديـدة آن را 
ترميـم كنيد.

2- يك كوزة قديمي انتخاب كرده و بخش‌هاي شكسته و آسيب ديدة آن‌را ترميم كنيد.
3- يـك ظـرف قديمـي را انتخـاب نمـوده و آن را بـراي يـك نمايـش تلويزيونـي )دورة قاجـار يـا 

ترميـم كنيـد. هخامنشـي( 
4- يكـي از وسـايل غيـر قابـل اسـتفادة منزلتـان را بـا هماهنگی والدین خـود بـه كلاس آورده و براي 

يـك برنامة نمايشـي تخيّلـي ترميم و بازسـازي كنيد.
5- از يك صندلي يا تخت غير قابل استفاده، يك صندلي يا تخت مدرن بسازيد.

فعالیت 
کارگاهی

تصویر 35تصویر 34

آماده سازي

تصویر 37تصویر 36
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پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

- كدام وسيله براي قرار دادن در صحنة نمايش مناسب‌تر است؟
- هر وسیله موجود در تصاویر برای چه صحنه ای مناسب است؟

‌پـس از انتخـاب و ترميـم وسـايل، لازم اسـت آن‌ها را براي اسـتفاده در صحنة مـورد نظر آماده‌سـازي كرد. براي 

تصویر 39تصویر 38

تصویر 40
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هريـك از صحنه‌هـاي نمايـش، وسـايل طـوري آماده‌سـازي مي‌شـوند كه حس فضا بـه بيننده انتقـال يابد.
آماده‌سـازي وسـايل بـراي تصوير‌بـرداري، از مراحـل مهـم طراحـي صحنـه اسـت. طراح بـا در نظر داشـتن حال 
و هـواي صحنـه )شـاد، غمگيـن، مـادي، معنـوي و ...( كار را پيـش مي‌بـرد. بـا كـم و زيـاد كـردن نـور بـر روي 
وسـايل صحنـه مي‌تـوان تأكيـد بيشـتر يـا كمتری بـر آنها داشـت؛ به هميـن دليل هماهنگـي با نورپرداز بسـيار 

مهم اسـت. 
بـه ايـن منظـور بـا ايجاد گـرد و خاك يـا پاشـيدن رنگ‌هاي قهـوه‌اي و كِـرِم و خاكسـتري به‌صورت اسـپري به 
کمـک پمپ‌هـاي رنگ‌پـاش يـا دسـتگاه‌هاي سم‌پاشـي، فضـای صحنـة نمایـش آمـاده مي‌شـود. در نمايش‌هاي 
تلويزيونـي كـه كاخ‌هـا و فضاهـاي اشَـرافي تاريخي نشـان داده مي‌شـود، بـراي ايجـاد زرق و برق و انعـكاس نور، 

از روغـن و مـواد بـّراق كننـده مثل كیلر و پلي‌اسـتر اسـتفاده مي‌شـود.
طـراح صحنـه موظف اسـت بـا خلاقيت و نـوآوري و روش‌هاي ابتـكاري، وسـايل را به‌گونه‌اي بـراي صحنه آماده 

سـازي كنـد تـا ويژگي‌هـاي دوره‌اي را كـه در متن نمايش تلويزيوني پيش‌بيني شـده اسـت، به بيننـده القا كند.

1- يـك چـراغ پيه‌سـوز يـا يـك صنـدوق قديمـي را يك‌بار بـراي قـرار دادن در انبـاري متـروك و بار 
ديگـر بـراي قـرار دادن در يـك اتـاق میهمان‌خانـه ای مجلـل، آماده‌سـازي كنيد.

2- دو جلـد كتـاب انتخـاب كنيـد و يكـي از آن‌هـا را بـراي فضايـی اشَـرافي و ديگري را بـراي فضايی 
كهنـه و متـروك آماده‌سـازي كنيد.

فعالیت 
کارگاهی

مواد ومصالح

تصویر 42تصویر 41
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با توجه به تصاویر به پرسش های زیر پاسخ دهید:
1- بـراي ترميـم و آماده‌سـازي وسـايل از چـه مـواد و مصالحـي 

اسـتفاده شـده اسـت؟
2- آيـا درترميـم و آماده‌سـازي سـاخت وسـايل از مـواد و مصالـح 

واقعي اسـتفاده شـده اسـت؟
3- براي ترميم وسايل صحنه چه مواد و مصالحي به كار مي‌رود؟

از مـواد و مصالـح  بـراي ترميـم و آمـاده سـازي وسـايل صحنـه 
گوناگونـی اسـتفاده مـي شـود. زيرا بـا توجه بـه تنوع وسـايل، براي 
ترميـم آنهـا با تشـخيص سـازنده و روش كار مـواد و مصالح انتخاب 

و بـه كار گرفتـه مي شـوند.
تمامـي مـواد و مصالح ماكت‌سـازي، معمـاري و سـاختمان، صنعتي 

و.... بـراي ترميـم و آماده‌سـازي وسـايل صحنـه نیز كاربـرد دارند.

تصویر 44تصویر 43

تصویر 45
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تصویر 46

تصویر 47تصویر 48

تصویر 50تصویر 49
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مواد و مصالح ماكت‌سازي

 انـواع كاغـذ، مقـوا، فـوم، گچ، انـواع اتصالات و چسـب‌ها، چوب، ورق‌هـاي فلـزي، گِلِ‌رس و خمير‌ها، پلي‌اسـتر، 
پلاسـتوفوم)یونولیت(، فايبـر گلاس، آكريليك )پلكسـي گِلـَس(، پارچه، چرم و ...

ابزار: انواع قيچي، تيغ‌هاي برش، انواع اره و ... .

انواع مواد ومصالح

تصویر 52

تصویر 53تصویر 51
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تصویر 55تصویر 54

تصویر 56
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مواد مصالح معماري 

خـاك‌رس، گـچ سـاختماني، سـيمان، انـواع ميل‌گـرد، چوب، ورق‌هـاي فلـزي و انواع پروفيـل با توجه بـه اينكه 
وسـايل صحنـه در اندازه‌هـاي واقعـي سـاخته مي‌شـوند، بايـد در انتخـاب مـواد و مصالـح دقـت شـود تـا از 

مناسـب‌ترين آن‌هـا اسـتفاده شـود.
ابزار: انواع دستگاه برش آهن و چوب، وسايل انواع مغار و اسكنه و ماله، بنايي، کاردک و ... 

تصویر 59تصویر 58تصویر 57

تصویر 61تصویر 60
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1- نمونه‌هايـي از مـواد و مصالـح ماكت‌سـازي و معمـاري را جمـع‌آوري کـرده و آن‌هـا را دسـته‌بندي 
كنيـد و روي ديـوار كارگاه نصـب نمایید.

فعالیت 
کارگاهی

تفكيك و دسته‌بندي وسايل صحنه

تصویر 63تصویر 62

تصویر 64
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تصویر 67تصویر 65

تصویر 68

تصویر 66

- در تصاويـر بـالا هـر يـك از وسـايل بـه كـدام بخـش از 
صحنـه مربـوط مي‌شـوند؟

- كدام وسيله در درون صحنه قرار مي‌گيرد؟
- كدام وسيله همراه بازيگران وارد صحنه مي‌شود؟
- كدام وسيله روي ديواره‌هاي صحنه نصب می شود؟

- آيا دسته‌بندي و تفكيك وسايل صحنه ضروري است؟
به‌خصـوص  تلويزيونـي  نمايش‌هـاي  و  برنامه‌هـا  در 
سـريال‌هاي تاريخـي وتخیلـی و فانتزی كـه درصحنه‌هاي 
متنـوع و بـا تعـداد زيـادي بازيگـر و بـا وسـايل صحنـة 
بسـياري بـه نمایـش در میآینـد، طـراح صحنه بـا تفكيك 
و دسـته‌بندي آن‌هـا در جـدول، صحنـة مورد نظـر و زمان 

اسـتفاده از آن‌هـا را مشـخص مي‌كنـد.
چـون انتخـاب وسـايل صحنه بر اسـاس متن و نقشـه‌هاي 
طراحـي شـده انجـام مي‌شـود و زمـان تصويربـرداري بـه 
تعـدادي از آن‌هـا نيـاز اسـت، طـراح صحنـه بـا توجـه به 
اولويـت زمـان ضبـط و تصويربـرداري، وسـايل را تفكيـك 
و دسـته‌بندي مي‌كنـد. تهيـة جـدول وسـايل صحنـه از 
تداخـل و بـه هـم ريختگي صحنـه، پيشـگيري و از هزينة 

نگـه داري و جابـه جايـي آن كـم مي‌كنـد. 

کاخ 

کوچه

خانه

000
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-  يكـي از سـريال‌هاي تاريخـي را انتخـاب كـرده و تصاوير وسـايل صحنة مورد اسـتفاده را جمع‌آوري 
نماييـد و براسـاس هـر صحنه، جدول وسـايل مورد نیـاز صحنه را ترسـيم كنيد.

فعالیت 
کارگاهی

- وسـايل مـورد نيـاز يـك كارگاه آموزشـي را انتخـاب كـرده و آن‌هـا را در جايگاهشـان قـرار دهيـد و 
سـپس تصويربـرداري را شـروع كنيد. 

فعالیت 
کارگاهی

قرار دادن وسايل در صحنه 

پـس از انجـام مراحلـي كـه اشـاره شـد و بـا پايـان يافتـن مونتـاژ و آماده‌سـازي صحنـه‌اي كـه در آن ضبـط و 
تصويربـرداري صـورت مي‌گيـرد، وسـايل لازم، در جايـگاه مورد نظر نصب و يا چيده مي‌شـوند تا صحنـه در اختيار 
نورپـرداز قـرار گيـرد. وسـايل بـا نظـارت طراح صحنه بـه گونـه‌اي در صحنه به كار گرفته مي‌شـوند كه آسـيبي به 

آن‌ها نرسـد.
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پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
شناخت سبک و شیوه های طراحی صحنه در تولید یک برنامه تلویزیونی، انتخاب یا ترمیم و اصلاح صحنه و چیدمان وسایل صحنه 

استاندارد عملکرد: 

انتخاب  وسايل صحنه از آرشيو و كهنه و نو كردن ابزار در صحنه طبق نظر طراح

شاخص ها:
- شناخت سب‌كها و شيوه‌هاي طراحي صحنه در هر دورة تاريخي جهت انتخاب وسايل 

- تفكيك و دسته‌‌بندي وسايل صحنه بر اساس تاريخ و سب‌كهاي آن
- ترميم وسايل و اتصال قطعات 

- چيدمان وسايل در صحنه

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 3 ساعت

مكان: استوديو و يا كارگاه صحنه
ابــزار و تجهیزات: ميــز كار، صندلــي، انــواع گيــره، مغــار، چــوب ســاب، انــواع اره مخصــوص چــوب و فلــز، كاترهــاي بــزرگ و كوچــك، انــواع قلــم، چســب، رنــگ، دريــل، گــراف، 

پمــپ بــاد، ابــزار رنگ‌پــاش، انــواع فــوم، گــچ، مقــوا، اســفنج

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی انتخاب و ترميم و آماده‌سازي لوازم صحنه 

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحله کارردیف

1تحليل صحنه، انتخاب وسايل و طبقه‌بندي آن1

2ترميم و مناسب‌سازي وسايل صحنه و بستن قطعات 2

2چيدمان وسايل در صحنه و نصب ديواره3

شایستگی‌های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش:
مديريت منابع، صرفه‌جويي، تفكيك ضايعات، استفاده از ابزار و وسايل ايمن

2

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی، 2 می باشد.



94

ساخت لوازم صحنه

برای ساخت لوازم صحنه، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

  هنرجویـان در ایـن واحـد یادگیـری، می تواننـد هزینه های سـاخت دکور را محاسـبه کنند، و نقشـه اولیه را 
بـر اسـاس سـفارش برنامـه طراحـی و اجرا نماینـد . همچنین مهارت هـای نگـه داری  و  کاربرد دوبـاره قطعات 

بدانید. را 

2

استاندارد عملکرد

نقشه‌كشي- برآورد و ساخت و نگه‌داري و استفاده مجدد در يك برنامه  تلويزيوني
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پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

ساخت وسايل صحنه

تصویر 3تصویر 2تصویر 1

تصویر 5تصویر 4

تصویر 7تصویر 6

به نظر شـما در كداميك از تصاوير بالا، وسـايل ترميم شـده اند؟
كداميك از وسـايل صحنه، واقعي اسـت و به راحتي تهيه مي‌شـود؟

كداميك از وسـايل صحنه، طراحي و سـاخته شده است؟
چرا طراحي و سـاخت وسـايل صحنه اهميت دارد؟ 
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پـس از خوانـدن متـن برنامـه و نمايـش تلويزيونـي و تفكيـك صحنه‌هـا بـا توجـه بـه دوره‌هـاي تاريخـي، 
سـب‌كها و شـيوه‌هاي نمايشـي، طـراح صحنـه  بـا دسـته‌بندي وسـايل مـورد نيـاز، بـه طراحـي مي‌پردازد. 

وسـايل صحنـه در سـه گـروه دسـته‌بندي مي‌شـوند:

1- وسـايل آماده و موجود؛ 
2- وسـايل قابل ترميم؛

3- وسايل طراحي شده.

سـاخت وسـايل صحنـه در چنـد مرحلـه انجام مي‌گيـرد و طراح صحنه بـا توجه بـه مراحل در نظر گرفته شـده 
مي‌توانـد عملكرد مناسـبي داشـته باشـد. این مراحل عبـارت اند از:

1- پژوهش؛
2- طراحي؛
3- ساخت.

پژوهش

پژوهـش و تحقيـق از مهم‌تريـن مراحـل طراحـي و سـاخت وسـايل صحنـه بـوده و طـراح موظـف 
اسـت بـا توجـه به دورة تاريخي و سـبك و شـيوة اجرايـي برنامة نمايشـي، صحنه را طراحـي نمايد.
آداب و رسـوم، روابـط و مناسـبات، شـرايط اجتماعـي و ... در هـر دورة تاريخـي در شـكل‌گيري 
وسـايل زندگـي نقـش بـارزي داشـته‌اند كـه طـراح صحنـه بـا در نظـر گرفتـن مـوارد ياد شـده، به 

طراحـي وسـايل صحنـه مي‌پـردازد. 
طـراح صحنـه بايـد آگاهـي و اطلاعات جامعـي از محيط اطـراف در زمينـة تاريخ، جغرافيـا، مذهب، 
سياسـت، مردم‌شناسـي، جامعـه شناسـي، روان‌شناسـي فرهنگ عامه، كشـاورزي، پزشـكي، صنعت، 
هنـر و ... داشـته و يـا در صـورت نيـاز بـه منابـع آن‌ها دسترسـي داشـته باشـد؛ چون در هـر برنامة 
نمايشـي موضوع جديدي مطرح مي‌شـود و لازم اسـت طراح، دامنة تفكر گسـترده‌اي داشـته باشـد 

تـا مطالعـه و جمـع‌آوري اطلاعـات در زمـان كوتاه‌تري انجـام گيرد.
موضـوع برنامه‌هـاي نمايشـي تلويزيونـي، گوناگـون بـوده و در هـر برنامـه، بـه زمـان و دورة خاصـي 
پرداختـه مي‌شـود؛ بنابرایـن طـراح هميشـه بايـد متناسـب بـا برنامـه، اطلاعـات جامـع و متنوعـی 
داشـته باشـد. پـس دسـته‌بندي نتايـج پژوهـش بـراي برنامـه، نمايـش و سـريال‌هاي تلويزيوني كه 

در آينـده توليـد مي‌شـوند، بسـيار مهم اسـت. 
پژوهـش بايـد به‌طـور مسـتند انجـام گيرد و بـه اسَـناد و مـدارك موجـود در كتابخانه‌هـا، تصاوير و 

اشـيایي كـه در موزه‌هـا قرار دارند، اسـتناد شـود.
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دانـش و آگاهـي از سـبك‌ها و شـيوه‌هاي اجرايـي برنامه‌هـاي نمايشـي تلويزيونـي، از مـوارد مهمـي 
اسـت كـه در طراحي وسـايل صحنـه نقـش تعيين‌كننـده‌اي دارند.

 قبـل از سـاخت وسـايل، مرحلـة طراحـي قـرار دارد كه طراح براسـاس پژوهـش انجـام گرفته طبق 
متـن برنامة نمايشـي، بـه طراحـي مي‌پردازد.

از وسـايل مـورد اسـتفاده در دورة صفويـه تصاويـري تهيـه كـرده بـه كلاس بياوريـد و بـر روي ديـوار 
نصـب كنيـد، آنـگاه ويژگـي هـر يـك از وسـايل را زیرآن بنويسـيد.

فعالیت 
گروهی

- تصوير كداميك از وسـايل، واقعي اسـت و به كدام دوره تعلق دارد؟
- در كدام تصوير، طراحي انجام شـده است؟

- كدام تصوير براسـاس طرح پيشـنهادي ساخته شده است؟
- مـواد و مصالح بـه كار رفته را نام ببريد.

طراحي

تصویر 9

تصویر 10

تصویر 11 تصویر 8
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بـا پايـان يافتـن پژوهـش و بـا اسـتناد به شـواهد موجود و مشـخص شـدن دورة تاريخـي و شـيوة نمايش، 
مرحلـة طراحـي وسـايل صحنـه آغـاز مي‌شـود كـه در ايـن زمينـه خلاقيـت و نـوآوري و دانـش عمومـي 

طـراح نسـبت بـه موضـوع، نقـش ويـژه‌اي دارند.
طـراح در اوليـن گام بـر اسـاس تصاويـر و اطلاعـات موجـود، طرح‌هـاي اوليـه را تهيـه نمـوده و پـس از 
مشـورت بـا كارگـردان و كارشناسـان مسـائل تاريخـي برنامـه و تأييـد آن‌هـا، طـرح اجرايـي را بـا توجه به 

تمامـي جزئيـات وسـايل صحنـه آمـاده مي‌كنـد تـا در اختيـار سـازندگان قـرار گيـرد.
طـراح بـا توجـه بـه محـل قرارگيـري وسـايل صحنـه مثـل درهـا و پنجره‌هـا كـه روي ديواره‌هـا نصـب 
مي‌شـوند و يـا وسـايل داخـل صحنـه مثـل مبلمـان، ميز‌هـا، صندلي‌هـا، ‌چراغ‌هـا و ... و نیـز وسـايل همراه 
بازيگـران، اندازه‌گيـري و محاسـبات لازم را انجـام مي‌دهـد تـا پـس از سـاخت آن‌هـا بـه راحتـي در محـل 

پيش‌بينـي شـده نصـب گردنـد. 
در هنـگام سـاخت وسـايل، راهنمايـي، هدايـت و نظـارت طـراح بايـد به شـكلي مسـتمر انجام شـود تا پس 

از پايـان ايـن مرحلـه، وسـايل در صحنه‌هـاي پيش‌بينـي شـده مورد اسـتفاده قـرار گيرند.

تصویر 12

تصویر 14تصویر 13
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فعالیت 
- درِ ورودي يك خانة روستايي در مناطق كويري را با توجه به محل قرارگيري آن‌ها طراحي كنيد.کارگاهی

- يك چرخ چاه مربوط به دورة قاجار را براي نصب در حياط منزل مسكوني طراحي كنيد.
- يك دورة تاريخي را انتخاب كرده و براي آن يك تنُگ و ليوان طراحي كنيد.

مواد و مصالح

تصویر 18تصویر 17

تصویر 16تصویر 15

تصویر 20تصویر 19
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تصویر 22تصویر 21

انتخـاب مـواد و مصالـح مـورد نيـاز، از مـوارد مهـم در سـاخت وسـايل صحنـه مي‌باشـد و طـراح، هنـگام 
طراحـي وسـايل، ويژگـي آن‌هـا را در نظـر مي‌گيـرد.

ميـزان آشـنايي و شـناخت طـراح از مـواد و مصالـح، كمـك مي‌كنـد تـا وسـايل طراحـي شـده بـه شـكل 
قديمـي،  وسـايل  سـاخت  بـراي  باشـند.  نداشـته  تفاوتـي  اصلـي  نمونـة  بـا  و  شـوند  سـاخته  واقعي‌تـري 
اسـتفاده از مـواد، مصالـح قديمـي و بومـي منطقـه مناسـب‌تر اسـت، هرچند تجربيـات، خلاقيـت و نوآوري 
طـراح صحنـه و سـازندگان وسـايل در اسـتفاده از مـواد و مصالـح جديـد و امـروزي به جاي مـواد و مصالح 

قديمي‌تـر مي‌توانـد رونـد سـاخت وسـايل را آسـان‌تر نمايـد.
عمومـاً بـراي سـاخت وسـايل صحنـه در مقيـاس و انـدازة اصلي، از مـواد و مصالح واقعي اسـتفاده مي‌شـود 

- براي هر يك از وسـايل در تصاوير بالا، از چه مواد و مصالحي اسـتفاده شـده اسـت؟
- آيا مواد و مصالح مورد اسـتفاده در سـاخت وسـايل، به دورة خاصي تعلق دارند؟

- مواد و مصالح مورد اسـتفاده در هر يك از وسـايل را نام برده و آن‌ها را دسـته‌بندي كنيد.
بـا پايـان طراحـي وسـايل صحنـه و تأييـد كارگـردان برنامـة نمايـش تلويزيونـي، مرحلـة سـاخت وسـايل 

صحنـه شـروع مي‌شـود.
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تـا هنـگام ضبـط و تصويربـرداري، روي صحنـه جلـوه‌اي واقعي داشـته باشـند. در شـهرك‌هاي سـينمايي و  
مـکان هـای فیلمبـرداری )لوكيشـن( طراحـي شـده نيـز بـراي سـاخت ديوارهـا، درهـا و پنجره‌هـا ‌ از مواد 

و مصالـح متـداول و روزمره اسـتفاده مي‌شـود.

- نمونه‌هايـي از مـواد و مصالـح مورد اسـتفاده در سـاخت وسـايل صحنه را جمع‌آوري كـرده به كلاس 
بياوريـد. آن‌هـا را دسـته‌بندي كنيد و روي ديـوار نصب كنيد.

فعالیت 
گروهی

انواع مواد و مصالح

تصویر 24تصویر 23

تصویر 26تصویر 25
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تصویر 28تصویر 27

تصویر 30تصویر 29

وسـايل صحنـه از مـواد و مصالـح متنـوع سـاخته مي‌شـوند، مـواد و مصالـح ماكت‌سـازي بـه تنهايـي و يـا 
همـراه مـواد و مصالـح واقعـي بـه‌كار بـرده مي‌شـوند.

- براي سـاخت وسـايل از چه مواد و مصالحي اسـتفاده شده است؟
- كدام مواد و مصالح در ماكت‌سـازي كاربرد دارند؟

- آيا در سـاخت وسـايل از مواد و مصالح واقعي اسـتفاده شده است؟



103

پودمان 2     ساخت لوازم صحنه

فعالیت 
1- نمونه‌هايـي از مـواد و مصالـح ماكت‌سـازي و معمـاري را جمـع‌آوري کـرده، آن‌هـا را دسـته‌بندي کارگاهی

كنيـد و سـپس روي ديـوار كارگاه نصـب نمایید.
2- با استفاده از مواد و مصالح ماكت‌سازي و طبق مراحل ساخت، ليوان تصوير بالا را بسازيد.

بـراي سـاخت وسـايل صحنه از همان مـواد، مصالح و ابزار ترميم و آماده‌سـازي اسـتفاده مي‌شـود، هر 
چنـد بـراي سـازنده، در هنگام بـه كارگيري آن‌هـا هيچ‌گونه محدوديتي وجـود ندارد.

بـا توجـه بـه اينکـه وسـايل صحنـه در اندازه‌هـاي واقعـي سـاخته مي‌شـوند، بايـد در انتخـاب مـواد و 
مصالـح دقـت شـود تـا از مناسـب‌ترين آن‌ها اسـتفاده شـود.

فعالیت 
کارگاهی

1- يكـي از تصاويـر بـالا را انتخـاب نمـوده و بـا اسـتفاده از مـواد و مصالـح مناسـب آن را در انـدازة 
بسـازيد. واقعي 

2- يكي از تصاوير بالا را انتخاب كنيد و آن را با مواد و مصالح مناسـب و در اندازة واقعي بسـازيد.

تصویر 34تصویر 33تصویر 32تصویر 31

تصویر 39تصویر 38تصویر 37تصویر 36تصویر 35
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تصویر 41تصویر 40

تصویر 41

تصویر 43تصویر 42

3- يكـي از تصاويـر بـالا را انتخـاب كنيـد و بـا مـواد و مصالـح ماكت‌سـازي و بـا مقيـاس 1  ماكـت 
20آن را بسـازيد.
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ساخت وسايل صحنه

تصویر 45

تصویر 47تصویر 46

تصویر 44
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تصویر 49تصویر 48

تصویر 51تصویر 50

تصویر 53تصویر 52
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تصویر 54

تصویر 55
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- در تصاوير بالا كدامیك واقعي اسـت؟
- هر يك از تصاوير بالا براي كدامیك از برنامه‌ها مناسـب اسـت؟

- كدامیك از وسـايل، تاريخي، مدرن و یا تخيلي اسـت؟
- براي سـاخت آن‌ها از چه مواد و مصالحي اسـتفاده شـده است؟

- شـناخت مواد و مصالح موجود، درسـاخت اين لوازم چه نقشـي دارند؟
بـا توجـه بـه اينکـه گروهي از متون نمايشـي يـا فيلمنامه هـا و برنامه‌هـاي تلويزيونـي نيازمنـد صحنه‌هايي 
هسـتند كـه بـه دوره‌اي تاريخـي اشـاره دارند و يا يـك فضاي تخيّلـي و فانتـزي را بيان مي‌كننـد، طراحان 
صحنـه بـراي دسترسـي و ايجـاد فضـاي مـورد نظـر، وسـايل لازم را به گونـه‌اي خلاقانـه طراحـي مي‌كنند 

كـه عمومـاً بـا واقعيـت آن‌ها تفاوتـي نداشـته باشـند و بيننده به‌راحتـي آن‌ها را بـاور ‌كند.

- از فيلم‌هـا و سـريال‌هاي تاريخـي تصاويـري را انتخـاب كنيـد كـه بـراي آن‌هـا لوازم صحنه سـاخته 
شـده اسـت. سـپس تصاويـر وسـايل را بزرگ‌نمايـي كنيـد و روي ديـوار كارگاه نصـب و دورة آن‌هـا را 

نمایید. مشـخص 

تصویر 57تصویر 56

فعالیت 
کارگاهی

- با استفاده از كاغذ، مقوا، چسب و ... يك ليوان را مطابق شكل بالا بسازيد.
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فعالیت 
کارگاهی

تصویر 58

تصویر 60تصویر 59

تصویر 63تصویر 62تصویر 61

- يكـي از تصاويـر بـالا را انتخـاب كنيـد و بـا اسـتفاده از مـواد و مصالح واقعـي، ماكـت آن را در اندازة 
حقيقي بسـازيد.
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تصویر 65تصویر 64

تصویر 67تصویر 66

- يكي از تصاوير بالا را انتخاب کرده و آن را مطابق شـكل بسـازيد و رنگ‌آميزي كنيد.

مواد و مصالح دور ريختني و مازاد
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تصویر 70

تصویر 69تصویر 68
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- در تصاوير بالا، كداميك از وسـايل موجود تغيير شـكل يافته اسـت؟
- آيا از وسـايل دور ريختني و مازاد مي‌توان وسـايل ديگري سـاخت؟

- آيا از ظروف، قطعات و اتصالات مي‌توان چراغ ايسـتاده سـاخت؟
بـراي سـاخت برخـي  از وسـايل صحنـه مي‌تـوان از ظروف و قطعـات دسـتگاه‌هاي فرسـوده و از رده خارج 

شـده، اسـتفاده نمـوده و كاركرد آن‌هـا را تغيير داد.
خلاقيـت، ذهنيـت، وسـعت ديـد، نـگاه متفـاوت، تجربـه و ابتـكار طراحـان بـراي سـاخت وسـايل جديد از 

اهميـت بسـيار زيـادي برخوردار اسـت.

- تصاويـري از وسـايل جديـدي را كـه هنرمنـدان از قطعـات دور ريختنـي و فرسـوده سـاخته‌اند بـه 
كلاس بياوريـد و دربـارة آن‌هـا گفت‌وگـو كنيـد.

- تعـدادي ظـروف و قطعـات فرسـوده و دور ريختنـي را بـه كلاس بياوريد. از بين آن‌هـا چند قطعه را 
انتخـاب كـرده و يـك ميز، چـراغ خواب و صندلي بسـازيد

- نمونه‌هايـي از مـواد دور ريختنـي )بطـري نوشـابه، ظـروف چسـب و ...( را تهيـه كنيـد و از آن‌هـا 
وسـايل صحنـة برنامـة كـودك بسـازيد )ليـوان فانتـزي، عصـا،‌ جعبـه ابـزار و ...(.

فعالیت 
گروهی

يكـي از مـواردي كـه بـه سـاخت وسـايل كمـك بسـياري مي‌كنـد، اسـتفاده از مـواد دور ريختنـي 
اسـت كـه بـه خلاقيت طـراح و سـازنده ارتبـاط دارد. 

نكته

 نصب و ارائة وسايل صحنه

تصویر 72تصویر 71
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تصویر 73

تصویر 75تصویر 74

تصویر 78تصویر 77تصویر 76



114

در تصاوير بالا، وسايل ساخته شده، در كدام بخش از دكور قرار مي‌گيرند؟
- به چه دليل وسايل صحنه در نقاط خاصي از صحنه نصب مي‌شوند؟

بـراي نصـب وسـايل صحنـه در مـكان مورد نظر بايـد به نقشـه‌هاي اجرايي مراجعـه نمود تا آن‌هـا در محل‌هايي 
كـه طـراح پيش‌بينـي كـرده اسـت قرار گيرنـد. آن دسـته از وسـايلي كـه روي ديوارها و اسـكلت اصلـي صحنه 
قـرار مي‌گيرنـد بايـد از اسـتحكام و ايسـتايي برخـوردار باشـند تـا در جايـي كـه زيرسـازي‌هاي لازم پيش‌بينـي 

شـده اسـت، نصب شوند.
در صحنه‌هايـی كـه زمـان زيـادي در آن‌هـا تصويربـرداري انجام مي‌گيرد )شـهرك سـينمايي، ميدان‌هاي شـهر، 
محله‌هـا، كارخانه هـا، كارگاه‌هـا و ...( اسـتحكام و ايسـتايي وسـايل صحنـه بسـيار مهم اسـت تا در برابر شـرايط 
طبيعـي و آب و هـوا مقـاوم باشـند. بـه ايـن دليـل در اين‌گونـه صحنه‌ها مـواد و مصالـح از همان گونه‌اي اسـت 

كـه در معمـاري شـهرها و سـاختمان‌ها مورد اسـتفاده قـرار مي‌گيرد.
وسـايل داخـل صحنـه نيـز بـا توجه به مـكان قرارگيـري، طـوري نصب مي‌شـوند كه در اثـر حركـت بازيگران و 

جابه‌جايي‌هـاي پيش‌بينـي شـده، از ايسـتايي لازم برخوردار باشـند.
وسـايل صحنـة همـراه بازيگـر پـس از سـاخت و دسـته‌بندي توسـط دسـتياران صحنـه و لبـاس، بـا توجـه بـه 
صحنـه‌اي كـه تصويربـرداري در آن انجام مي‌شـود، در اختيار آن‌هـا قرار مي‌گيرد و پس از خاتمـة تصويربرداري، 

در انبـار وسـايل صحنـه نگـه‌داري مي‌شـود تـا در صحنـة بعدي دوبـاره مورد اسـتفاده قـرار گيرد. 

تصویر 79
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تصویر 81تصویر 80

تصویر 83تصویر 82

- تصويـر يـك كتيبـة خطـي در ابعاد 200×40 سـانتي‌متر را روي سـراميك‌هاي 20×20 سـانتي‌متر 
منتقـل كنيـد و به‌صـورت كاشـي رنگ‌آميزي كنيد، سـپس روي سـر در يكي از كلاس‌هـا نصب كنيد.

مواد مورد استفاده: فوم ماكت‌سازي، مقواي ماكت، چوب بالسا، گچ، گِلِ رس و ... .
- تصويـر يـك چـراغ ديـواري قديمـي را تهيـه كنيـد. آن‌را بسـازيد و روي يكـي از ديوارهـاي حيـاط 

هنرسـتان نصـب كنيد.

فعالیت 
گروهی
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- يـك جلـد كتـاب قديمـي را طراحي كنيد و آن‌را بسـازيد و سـپس در داخل كتابخانـه قرار دهيد، 
به‌طـوري كـه بـا كتاب‌هاي ديگر تفاوتي نداشـته باشـد.

و  تمامـي وسـايل صحنـه جمـع‌آوري  تلويزيونـي،  نمايـش  برنامـة  تصويربـرداري  پايـان  از  پـس 
مجموعـه‌داران،  موزه‌هـا،  بـه  تـا  مي‌گيـرد  قـرار  گـروه  اختيـار  در  مناسـب  بسـته‌بندي‌هاي  در 

تحويـل شـود. انبـار وسـايل صحنـه  يـا  اجاره‌دهنـدگان 
وسـايلی كـه بـه شـكل واقعي بـراي صحنه‌هـاي خارجي سـاخته و در محل لوكيشـن مثل شـهرك 
سـينمايي نصـب شـده‌اند، بـه همـان صـورت باقـي مي‌ماننـد و بـا برنامه‌ريـزي مديريت آنجـا مورد 
بازديـد عمـوم و بخصـوص هنرجویـان قـرار مي‌گيرنـد. بازديـد از مكان‌هـاي تاريخـي كه بازسـازي 
شـده‌اند و در برنامه‌هـاي تلويزيونـي مـورد اسـتفاده قـرار گرفته‌اند، هميشـه جذابيت داشـته اسـت.

بازديـد از مكان‌هـاي تاريخـي كـه بـراي برنامه‌هـاي تلويزيونـي طراحـي و سـاخته شـده‌اند، پس از 
پايـان تصويربـرداري و توليـد برنامـة‌ نمايشـي، سـريال و ... براي عمـوم مردم به خصوص نسـل‌هاي 
آينـده از جذابيـت بسـياري برخوردار اسـت، بـه همين دليل در سـال‌هاي اخير صحنه‌هـاي تاريخي 

و تمامـي وسـايل موجـود در آن‌هـا به شـكل واقعي و ماندگار سـاخته مي‌شـوند. 

فعالیت 
آنجا تهيه كنيد، و به شکل کنفرانس کارگاهی از  از شهرك سينمايي، يك گزارش تصويري  بازديد  از  پس 

در کلاس ارائه دهید.

فعالیت 
کارگاهی



      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
هنرجويــان در ايــن واحــد يادگيــري بــا ســاخت انــواع وســايل صحنــه از قطعــات متنــوع آشــنا مي‌شــوند تــا مهــارت ســاخت، مونتــاژ، رنــگ كــردن، اتصــال و جوشــكاري وســايل 

و ماننــد آن را كســب كننــد.
 

استاندارد عملکرد: 

ساخت وسايل صحنه از قطعات موجود يا جديد بر طبق متن پيشنهادي و نصب آن در صحنه طبق برنامه

شاخص ها:
- اندازه‌گيري و محاسبة دقيق ابعاد صحنه و وسايل آن و ترسيم طرح اوليه

- انتخاب و تركيب مواد بر اساس طرح اوليه
- ساخت وسايل صحنه به صورت سر‌هم بندي قطعات )مونتاژ(، رنگ‌كاري و ... 

- ارائة وسايل صحنه به صورت كامل

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 3 ساعت

مكان : استوديو و يا كارگاه صحنه

ابــزار و تجهیزات: ميــز كار، صندلــي، انــواع گيــره، مغــار، چــوب ســاب، انــواع اره مخصــوص چــوب و فلــز، كاترهــاي بــزرگ و كوچــك، انــواع قلــم، چســب، رنــگ، دريــل، گــراف، 
پمــپ بــاد، ابــزار رنگ‌پــاش، انــواع فــوم، گــچ، مقــوا، اســفنج

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی ساخت وسايل صحنه

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحله کارردیف

                1طراحي وسايل صحنه 1

                1تهيه مواد و مصالح2

2ساخت وسايل صحنه3

شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش: مديريت 
منابع، صرفه‌جويي، تفكيك ضايعات، استفاده از ابزار و وسايل ايمن

 2                

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی ، 2 می باشد.
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فصل 2

اجرای لباس شخصیت
پودمان 3

آشـنايي بـا نقـش و نحـوه عملكرد طـراح لبـاس در صحنه تئاتـر، سـینما و تلویزیون از 
مهارت‌هـاي لازم در سـاخت برنامـه تلويزيونـي اسـت کـه مجموعـه‌ای از فعالیـت های 
تخصصـی در حـوزه طراحـی لباس به شـمار مـی رود. همچنین  مراحل سـاخت اجراي 
لبـاس و نـوع رابطـه طـراح لبـاس با اعضـاي گروه سـازنده برنامـه تلويزيونـي، ظرافت و 
حساسـيت‌هايي دارد كـه لازمـه كار طراحان لبـاس صحنه بوده و نياز بـه خلاقيت دارد.    
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انتخاب و آماده سازی لباس شخصیت 

برای انتخاب و آماده سازی لباس شخصیت، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

 هنرجویـان در ایـن واحـد یادگیـری بـا گونه های نمایشـی و طراحی لباس متناسـب با آن آشـنا می شـوند و 
مهـارت انتخـاب پارچه هـای لباس بر مبنای شـخصیت نمایشـی و نیز هماهنگی با سـایر پوشـش ها ) کلاه، کفش و...( 

را کسـب می کنند.

1

استاندارد عملکرد

انتخـاب و آمـاده سـازي لبـاس بـر اسـاس شـخصيت هاي نمايشـي و هدايـت همكاري بـا تيم دوزنـده طبق 
متن نمايشـي 
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پودمان 3     اجرای لباس شخصیت 

متن

پايـه و اسـاس يـك برنامـه را متـن تشـكيل مي‌دهـد. متـن چهارچـوب تعييـن شـده‌اي بـراي رسـيدن بـه 
اسـت. برنامه  توليـد 

ابتـدا، نويسـندة قصـه و فيلمنامـه ي‌ـك اثـر را مـی نویسـد )يـا از داسـتان و متـن، برداشـت شـخصي 
متـن،  خوانـش  بـا  ميك‌نـد.  بازآفرينـي  فيلمنامـه  يـا  نمايشـنامه  بـه صـورت  را  آن  می کنـد(. سـپس 
شـخصيت‌ها(  روحـي  حـالات  و  نـور  لبـاس،  صحنـه،  زمـان،  )فضـا،  خصـوص  در  كاملـي  اطلاعـات 

مي‌شـود. دريافـت 
متن‌هـا به دو گروه توصيفي و نمايشـي تقسـيم مي‌شـوند.

هنرجويـان را بـه دو گروه تقسـيم كرده و دو متن متفـاوت را در اختيار هر گروه قرار دهيد.

- چـه تفاوتي بين ايـن دو متن مي‌بينيد؟
- چه شـباهتي بين آنها وجود دارد؟

كـدام متن قابليت اجرا در كلاس را دارد؟
- متني كه به شـكل نمايش قابل اجرا باشـد چه نام دارد؟

- متني كه داسـتاني را براي شـما بيان و توصيف ميك‌ند چه ناميده مي‌شـود؟
در كـدام متن گفت وگو به طور مسـتقيم صورت مي‌گيرد؟

حكايـت كوتـاه زيـر را بـه نمايـش تبديـل كنيـد. كداميك از قسـمت هـاي داسـتان در متن نمايشـي ديده 
نمي‌شـود؟

بقّال داستان طوطي و 

بـود بقّالـی و وي را طوطـي ای                              خـوش نوايـي، سـبز گويـا طوطي ای
در دكان بـودي نگهبـانِ دكان                              نكتـه گفتـي بـا همـه سـوداگران

جَسـت از سـوي دكان، سـويي گريخت                    شيشـه‌هاي روغنِ گُل را بريخت

براي تبديل اين متن به نمايش چه وسـايلي مورد نياز اسـت؟
حال بـه متن زیر دقّت كنيد.

قورباغـه و مـوش دعوايشـان شـد و تصميـم گرفتنـد بـراي مبـارزه و رو كـم كنـي بـه دشـت برونـد. وقتي 

علـی: مامان ناهار چی داریم؟
مادر : سالمت کو؟ از مدرسـه میایی اول ...

علـی وارد خانـه شـد، بـوی خیلـی خوبـی در 
از  خانـه پیچیـده بـود ، هنـوز سالم نکـرده 

مـادر پرسـید کـه ناهـار چـی دارنـد.



122

آنهـا بـه جـان هـم افتادنـد، شـاهين بـه سـرعت فـرود آمـد و هـر دو را در چنـگال خـود گرفـت و برد.
- تفاوت اصلي بين اين دو اجرا در چيسـت؟

- زمان وقوع حوادث در اين دو متن چه نقشـي دارد؟
- چگونـه مي‌توانيد زمان را در اين دو متن نشـان دهيد؟

تصاويري از فیلم ‌هاي تاريخي ارائه شـده اسـت، با توجه به تصاویر به پرسشـها پاسـخ دهید.

تصویر 2

تصویر4 تصویر3

تصویر5

تصویر1
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پودمان 3     اجرای لباس شخصیت 

عنـوان هر فیلم را زیر تصویر مربوط به آن بنویسـید.
-زمان فيلم‌هاي ياد شـده را حدس بزنيد؟

- چـه عناصري در تصوير، نمايانگر زمان اسـت؟
- بـراي ايجـاد تفـاوت در تصاوير به جاي زمان، چه عنصر ديگـري را مي‌توانيد ذكر كنيد؟

لبـاس از عناصـر مهـم »زمـان« در يـك نمايـش اسـت و اقليـم يـا مـكان جغرافيايـي نيـز عامـل مهمي در 
تشـخيص تفـاوت در متـون نمايشـي اسـت.

تصویر7تصویر6

1- با جست وجو در منابع اينترنتي و كتابخانه‌اي كلمه »ژانر« را تعريف كنيد.        
بـه تيتـراژ يـك برنامـة تلويزيونـي توجـه كنيـد. نـام چنـد نفـر را مي‌بينيد؟شـغل چنـد نفر مشـخص 

ست؟ ا
ليست شغل‌ها و تعداد افراد ذيل آن را بنويسيد. )مثلًا گروه موسيقي: 7 نفر(.

با توجه به اطلاعات جمع‌آوري شده، به این پرسش پاسخ دهيد:

فعالیت 
کارگاهی

1- گزيده‌هايـي از چنـد متـن داسـتاني از زمان‌هـاي متفـاوت را بـه كلاس بياوريـد و در اختيـار 
هنرجويـان قـرار دهيـد. ايـن متـون بايـد از كشـور‌ها و سـبكهای متفـاوت باشـند.

2- سـپس هنرجويـان مطالعـه كننـد و زمـان وقـوع داسـتان را حدس بزننـد دربارة اينکـه چگونه از 
طريـق متـن متوجـه زمـان آن شـده‌اند، گفت وگـو كنيد.

3- شـاخص‌هاي تعييـن كننـده را روي تخته كلاس فهرسـت‌وار بنويسـيد. مثلًا متن1: وسـيلة نقليه ، 
اسـب، لقب افـراد، حكيم، داروغـه، حرامي.

4- هر گروه همراه با نمايش قسمت هايي از فيلم، دربارة لباس‌ها و طراحي لباس فيلم صحبت كنند.

کار گروهی
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2- هر یک از مسئوليت‌هاي زیر به عهدة چه كسي است؟ 
- تقسيم‌بندي بودجة مربوط به برنامه                                             طراحي لباس

- هماهنگي و هدايت بازيگران                                                      تهيه‌كننده
- طراحي و نظارت بر اجراي دوخت لباس                                          كارگردان

1- جايـگاه طـراح لبـاس را در تيتـراژ بيابيـد و ارتبـاط آن را بـا ديگـر گروه‌‌هـا ذكـر كنيـد. گـروه 
طراحـي لبـاس چنـد نفرنـد؟ دربـارة‌ كار آن‌هـا بـا يكديگر گفـت وگـو كنيـد. يافته‌هـا را روي تختة 

كلاس بنويسـيد و اضافه‌هـا را حـذف كنيـد.
2- مراحل كار طراحي لباس را اولويت‌بندي كنيد:

الف- طراحي                                                               - مرحلة 1
ب- هماهنگي با كارگردان                                              - مرحلة  2

ج- هماهنگي با تيم تهيه‌كننده                                        - مرحلة  3          
د- انتخاب تيم دوخت و اجرا                                           - مرحلة  4

آيا اكنون مي‌توانید به طور جامع و كوتاه تيم توليد را تعريف کنید؟
جـدول نمـودار يـك تيـم توليـد را در كلاس نمايش دهيد. بهتر اسـت اين نمودار از يـك برنامة مهم 
يـا يـك فيلـم باشـد. از هنرجويـان بخواهيـد كـه براي گـروه هاي ياد شـده كـه در تيتراژ آمـده اند، 

جدولـی درسـت كننـد و در آن، شـغل عوامل توليد و افراد شـاغل را نشـان دهند.

کار گروهی

فـرض كنيـد مي‌خواهيـد بـراي دوسـتانتان يـك میهماني برگـزار كنيد. چه كسـاني مي‌تواننـد در ايـن زمينه به 
شـما كمـك كننـد؟ چـه مراحلي بايد طي شـود تـا میهماني درسـت برگزار شـود؟

1- برنامه‌ريزي            2- تهية بودجه            3- خريد            4- آماده سازي            5- ارائة پذيرايي
آيا با مراحل بالا موافق هستيد؟ آيا مرحلة ديگري به ذهن‌ شما مي‌رسد؟

توليـد در تلويزيـون نيـز بـه عهـدة كي گروه اسـت كـه هر كـدام وظيفه‌اي بـر عهده دارند. شـناختن هـر فرد در 
ايـن گـروه و دانسـتن وظايـف ديگران و ارتبـاط آنها با يكديگر، باعث مي شـود كارِ گروهي درسـت انجـام پذيرد.                            

ساختار توليد يك فيلم 
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1-پيش توليد

مهم‌ترين قسمت كار، پيش توليد است. مراحل زير نمايانگر پيش توليد می باشند.
1- بررسـي متـن،2- هماهنگـي بـا تهيهك‌ننـده، 3-هماهنگـي با كارگـردان، 4-طراحـي لباس، 5-خريـد و تهية 

ملزومـات، 6-دوخـت و آماده‌سـازي لباس.

مراحل توليد يك فيلم ) پيش توليد، توليد و پس از توليد (                       

1- يك گروه توليد برنامه در كلاس تشكيل دهيد و به هر يك از اعضا وظيفه‌اي را واگذار كنيد.
2- تيم می تواند شامل 10تا8 نفر باشد.

- نويسنده: مسئول انتخاب يك داستان و تبديل آن به نمايشنامه؛
- كارگردان: مسئول هماهنگي و نظارت بر تيم اجرایي و بازيگران؛

- مدير توليد: مسئول برآورد كردن بودجه براي خريد وسايل اجرایي؛
- طراح لباس: مسئول ، انتخاب و تهية لباس مناسب براي بازيگران؛ 

- بازيگران كه مسئول اجراي نقش مورد نظر هستند.
از وظايـف خـود و شـرح وظايـف، يك جـدول تهيه كنيـد. مراحـل كار را در جدول بنويسـيد و زمان 

انجـام هـر مرحلـه را در آن قيد كنيد.
به اين جدول، » جدول برنامه‌ريزي « گفته می شود.

کار گروهی

- هنرجويان را در دو گروه توليد برنامه قرار دهيد.
- هـر گـروه بـا بررسـي تيتـراژ چنـد فيلم، عوامل و مشـاغل فعـال در توليـد آن‌ها را اسـتخراج كرده 

و جـدول آن را ترسـيم كنند.
براي قرار گرفتن افراد در جايگاه واقعي‌شان در جدول چه مواردي را مورد توجه قرار مي‌دهيد؟

اولويت عوامل توليد درجدول بر مبناي شروع فعاليت آن‌ها صورت مي‌گيرد.
هر گروه يك جدول تهيه كند و جايگاه طراح لباس را در آن مشخص نمايد.

کار گروهی



126

بخـش اولويت‌بنـدي توسـط برنامه‌ريـز و يـا دسـتياركارگردان بـه صـورت جدولـي بـراي تيـم توليـد 
آمـاده مي‌شـود.

فعالیت 
کارگاهی

2- توليد

- مرحلة توليد از زمان شروع فيلمبرداري در تلويزيون و سينما و يا اكران نمايشنامه در تئاتر آغاز مي‌شود.
- تمام تيم اجرایي آمادة كار هستند.

- در تيم )طراحي لباس(،  لباسها آماده شده و براساس اولويت اجرا و دسته‌بندي شده‌اند.
- طـراح لبـاس در يـك جـدول اختصاصـي با توجه بـه صحنة مـورد نظر، لباس‌هاي هـر بازيگر و تمـام ملزومات 

آن را مشـخص مي کند.

نمونة تیتراژ آغازی

کارگردان هنری:

کارگردان تلویزیونی:

بازیگران :

طراح صحنه و لباس:

مدیر تولید:

تهیه کننده: 

نمونة تیتراژ پایانی

طراح صحنه :

طراح لباس:

طراح گریم:

طراح نور:

فیلمبردار:

صدا بردار:

مدیر تدارکات:

گروه خیاطی:

دستیاران طراحی:
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نمونة جدول برنامه ریزی

3- پس از توليد

- در ايـن مرحلـه كـه ضبـط يـا اجـراي نمايـش بـه پايـان رسـيده اسـت، تيـم طراحـي لبـاس بايـد لباس‌هـا و 
ملزومـات را فهرسـت كـرده )لبـاس هايـي را كـه از آرشـيو گرفته يا خريـداري شـده‌اند را به صـورت مجزا در 2 

فهرسـت مشـخص كننـد( و تحويـل مدير توليـد ‌دهند.

لباس و ملزومات لباس بازیگران نقش اول ، نقش دوم و ... .سکانس 1 : صحنة 1

لباس و ملزومات لباس بازیگران نقش اول ، نقش دوم و ... .سکانس 1 : صحنة 2

لباس و ملزومات لباس بازیگران نقش اول ، نقش دوم و ... . سکانس 2 : صحنة ا

لباس و ملزومات لباس بازیگران نقش اول ، نقش دوم و ... .سکانس 2 : صحنة 2

لباس و ملزومات لباس بازیگران نقش اول ، نقش دوم و ... .سکانس 3 : صحنة 1

لباس و ملزومات لباس بازیگران نقش اول ، نقش دوم و ... .سکانس 3 : صحنة 2

لباس و ملزومات لباس بازیگران نقش اول ، نقش دوم و ... .سکانس 4 : صحنة 1

1- هر گروه جدول برنامه‌ريزي را آماده ميك‌ند و در آن، مراحل اجرا را نشان مي‌دهد.
2- هـر گـروه جـدول مشـخصات لبـاس بازيگـران را بر اسـاس صحنـة نمايـش تنظيم ميك‌نـد. )در 
ايـن جـدول بـه طـور دقيـق مشـخص ميشـود كـه هـر بازيگـر در هـر صحنـة نمايـش چه لبـاس و 
ملزوماتـي دارد، بديـن ترتيـب دسـتيار يـا جامـه‌دار بـراي تحويـل لبـاس بـه بازيگران دچار مشـكل 

نمي‌شـود و لباس‌هـا جابه‌جـا نمـي شـوند.

کار گروهی
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نمونه فهرست

لباسهای دوخته شدهلباسها و ملزومات آرشیوی ملزومات خریداری شدهلباسهای خریداری شده

پیراهن 8 عدد
شلوار 12 عدد

شال 15 عدد
کلاه 5 عدد

کت : کدهای 15،  54 ، 67 ، 32 
 جلیقه: کدهای 37 ، 62 ، 28 

دامن  4 عدد
شلوار 6 عدد 
کلاه 2 عدد 

- در ايـن مرحلـه، گروههـا مي‌تواننـد گزارشـي از مراحـل كار تيـم خـود را ارائه كنند. تمـام مراحل، 
عكاسـي يـا فيلمبـرداري شـده و به صـورت تصويـري )پاورپوينـت( نمايـش داده شـوند. مراحل كار 
شـامل پيـش توليـد، توليـد و پـس از توليد باشـد و اسـامي تيم بـه صورت تيتـراژ در ابتدا يـا انتهاي 

آن قـرار گيرد.
 بهتـر اسـت هنرآمـوز بـراي كار گروهـي نمايشـي را در كلاس مطـرح كنـد و يـا شـخصیتهایی را 
مشـخص كنـد و از هنرجویـان بخواهـد بـا جسـت جـو در منـزل خـود يـا اقـوام، لباس‌هايـي را كـه 
مناسـب شـخصيت‌هاي نمايـش اسـت بـه كلاس بياورند، سـپس بـا هم بررسـي كنند و بـه جامه‌دار 

تحويـل دهنـد و ... 

کار گروهی

تحليل و بررسی شخصيت نمايشي

چند اثر داستاني يا نمايشي را كه در گذشته ديده‌ايد به ياد آوريد.

مثال: داستان شازده كوچولو

اين داستان دربارة يكست؟
شخصيت اصلي آن چه نام دارد؟

چند شخصيت فرعي براي داستان مي‌توانيد نام ببريد؟

تصویر 8
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مثال:  فيلم قصه های مجید ؛ به کارگردانی آقای پور احمد 

فيلم دربارة يكست؟
شخصيت اصلي چه نام دارد؟

بـه هميـن ترتيـب گروه هـای دو نفـره تشـكيل دهيـد و بـا انتخـاب سـه متن‌ نمايشـي و غيـر نمايشـي و فيلم‌، 
شـخصيت‌هاي اصلـي آن را پيـدا كنيـد.

آيا  اكنون مي‌توانيد شخصيت نمايشي را تعريف كنيد؟

رفتـاري  و  خلق‌و‌خـو  داراي  بازيگـران  درهرنمايـش، 
هسـتند كـه باعـث تفكيـك آن‌هـا از ديگـر بازيگـران 
اسـت. مهرباني، بدجنسـي، شـادي، غم، ترس، شـجاعت 
و ... از جملـه خصوصياتـي هسـتند كـه شـخصيت‌هاي 

داسـتان را مي‌تـوان براسـاس آنهـا شناسـایی كـرد.
بـه طـور مثـال در داسـتان رسـتم و افراسـیاب، رسـتم 
شـخصیت اصلـی داسـتان، فـردی شـجاع و خیرخـواه و 

افراسـیاب شـخصی بدجنـس و خبیـث اسـت.

تعريف شخصيت يا كاراكتر

1- هنرجويـان بـه چنـد گروه تقسـيم شـوند و هر گـروه متني را بـه كلاس بياورند و شـخصيت‌هاي 
آن را دسـته بنـدی كنند.

2- بـا توجـه بـه متـن، شـخصيت‌ها را از نظـر رفتـار و خلق‌و‌خـو تفكيـك کنیـد. همچنيـن افـراد و 
شـخصيت‌ها از نظـر اولويـت بـازي )نفـر اول، دوم و ...( نیـز مشـخص شـوند.               

خصوصيات شخصيت‌هاي زیر را مشخص كنيد:
- حسود:  احساس ميك‌ند از ديگران برتر است و بهترين عقايد را دارد و ... .

- مغـرور:   احساس ميك‌ند ديگران حق او را خورده‌اند و نسبت به موقعيت آنها حس خوبي ندارد و ... .
- ضعيف:  نسبت به همه حس خوبي دارد و مايل به كمك و همكاري است و ... .

- مهربان:  احساس ميك‌ند ديگران از او برتر هستند و نگران بيان عقايد شخصي است و ... . 

3- در كارِگروهـي بـالا ، هنرجـو مي‌توانـد همـراه بـا متـن، لباسـي را كه فكـر ميك‌ند نزديـك به آن 

کار گروهی

تصویر 9
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شـخصيت اسـت، از منـزل بيـاورد و با پوشـيدن آن لبـاس، شـخصيت را تحليل كند.
4- با توجه به اهميت شخصيت افراد در نمايش مكبث، اولويت‌بندي را انجام دهيد.	

مكبث فرمانده و رئيس

همسر مكبث

فرمانده

	
- شخصيت اول نمايش يكست و چرا؟

- شخصيت دوم نمایش چه کسی است؟ چرا؟
- شخصيت سوم نمایش چه کسی است؟ چرا؟

تصویر10
مکبث

- يـك متـن نمايشـي انتخـاب کـرده و شـخصيت‌هاي آن را همـراه بـا خصوصيات و خُلق‌و‌خويشـان 
مشـخص كنيد.

- جدولـي را تنظيـم كنيـد كـه در آن بـه ترتيـب نقـش اول و مهم‌ تـا آخرين نقش‌ها براسـاس رفتار 
و خلق‌و‌خو تعيين شـده باشـند.

»شخصيت اول، نقش اول يا قهرمان«: كسي است كه داستان براساس او روايت مي شود.
- افـراد گـروه مي‌تواننـد همگي بـا مطالعة نمايشـنامه، شـخصيت‌هاي نمايشـنامه را از نظر خلق‌و‌خو 
و ويژگي‌هايشـان تقسـيم‌بندي نماينـد. ايـن امركمـك ميك‌نـد كـه در هنـگام كار بـه وحـدت نظـر 

برسند.
- شـخصیتها را بـا توجـه بـه اهميـت نقـش )نقـش اول، دوم و ...( تقسـيم‌بندي كـرده و در جدولـی 

نمايند. مشـخص 
- بـراي هـر شـخصیت بـا توجـه بـه خلق‌و‌خـو، لباسـي مناسـب از نظر رنـگ، فـرم، جايـگاه، زمان و 

مـكان طراحـي نمايند.
بـا كاراكتـر و شـخصيت‌ نمايشـي آشـنا شـديم و دانسـتيم كـه روايـت يـا نمايـش بـر حـول محـور 

شـخصيت اصلـي سـاخته مـي شـود.
اكنون به لباسي نياز داريم كه بتواند ويژگي شخصيت نمايش را به مخاطب انتقال دهد.
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به اين دو مثال دقّت كنيد.
1- دو شـاهزاده در مصـر بودنـد. يكـي علـم و ديگـري مـال اندوخـت عاقبـة الامـر آن يكي علامة عصر گشـت و 

ايـن يكي سـلطان مصر شـد. )حكايات گلسـتان سـعدي(
2- وقتي پروفسور احمد كني از سالن كنفرانس نانو بيرون آمد، دكتر سعيدي توي راهرو بود ...

در هر دو متن دربارة دو مرد صحبت مي‌كنيم آيا لباس آنها با هم مشابه است؟
به لحاظ طرح و رنگ چه پارچه‌اي را براي اين افراد پيشنهاد مي‌كنيد؟

فیلم سینمایی آمادئوس

بـه تصویـر روبه رو کـه برگرفته از فیلم سـینمایی آمادئوس اسـت توجه 
کنیـد؛ آمادئـوس موتزارت در سـمت چپ تصویر ، فردی موسـیقی دان 
و هنرمنـد از طبقـة اشَـراف اسـت و سـالیری در سـمت راسـت تصویر؛ 
رقیب اوسـت که از طبقة اشـراف نیسـت و در دربار، نقش موسـیقی دان 

دربـار را دارد و نسـبت بـه موتزارت حسـادت می ورزد.

پارچه‌هـا هـر چـه لطيف‌تـر و نازك‌تـر و نرم‌تـر باشـند، نشـانگر روحية ملايـم، مهربـان، حسـاس و همچنين بالا 
بـودن طبقة اجتماعي و اشَـرافی شـخصیتها هسـتند.

همـان گونـه كـه پارچه‌هاي ضخيم و محكـم مانند فاسـتوني، كتان وگوني بافت، نشـانگر قـدرت مردانه، مقاومت 
و البته طبقة متوسـط و مسـتضعف جامعه هستند.

1- هر هنرجو پارچه‌اي به كلاس بياورد. پارچه‌ها متنوع و از جنس‌هاي متفاوت باشند.
2- اكنون براي پارچه‌ها شخصيت تعيين كنيد.

مثال: پارچة نخي با گل‌هاي ريز) شخصيت مادربزرگ(؛
فلانل خاكستري تيره )شخصيت پدربزرگ(؛

تريكوي زرد  )شخصيت ......................... (.
تا جايي كه مي‌توانيد پارچه‌ها را نسبت به شخصيت تعريف كنيد. كاربرد پارچه‌ها را بنويسيد.

مثال: حرير آبي )روسري زنانه(؛
پشمي سرمه‌اي )شلوار مردانه(؛

جنس پارچة لباس عامل مهمي براي بهتر جلوه دادن شخصيت‌هاي نمايشي است.

فعالیت 
کارگاهی

- جنس لباس آن ها را بررسي كرده و دربارة آن گفت‌وگو كنيد.
کار گروهی

تصویر11
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پارچه‌هايـي نظيـر مخمـل، تافتـه، سـاتن و زربفـت كـه 
داراي بـرق خـاص و نرمـي و درخشـندگي هسـتند، براي 
شـخصيت‌هايي از طبقـات اشـراف و پادشـاهان مناسـب 

. هستند
بـا توجـه بـه تصویر روبه رو، نوع شـخصیت هـا را با در نظر 

گرفتن جنس لباس هایشـان مشـخص کنید.

بعـد از انتخـاب و خريـد پارچـه و ملزومـات نظيـر دكمـه، نـوار، يـراق و قرقره بـراي لبـاس، نوبـت اندازه گیری و 
تعييـن اندازة لبـاس بازيگران اسـت.

جدولهـای اندازه‌گيـري و سـايز‌بندي اسـتانداردي وجـود دارد كـه براسـاس آنهـا انـدازه )سـايز( افـراد  مشـخص 
مي شـود، بـه طـوري كـه بخشـهای مختلف بـدن با متـر اندازه‌گيري مي شـود و با تطبيـق آن در جـدول مذكور، 

- تصویـری از یـک فیلـم  را بـه صورت گروهـي انتخاب كرده و در آن جنسـيت لباس ها را براسـاس 
طبقـة اجتماعي آنها مشـخص كنيد.

کار گروهی

1- به نظر شما تركيب پارچة حرير و زربافت نشانگر كدام طبقة اجتماعي است؟
2- تركيب چه پارچه‌هايي را مناسب افراد كارگر و زحمتكش اجتماع مي دانيد؟

3- تركيـب پارچـة ابريشـم و مخمـل را در چـه شـخصیتی از فيلـم ديده‌ايـد؟ نـام فيلم و شـخصيت 
را ذكـر كنيد.

4- پارچه‌هاي زير، شما را به ياد چه شغلي مي‌اندازند؟
مثال:

- مخمل و تور )شخصی پولدار و اشرافی(؛
- فاستوني و پنبه‌اي ).........................................(؛ 

- زربفت و حرير  ).........................................(؛	
- گونی بافت  ).........................................(؛

- پشمی و پوست  ).........................................(.

پژوهش

تصویر12
برنامة تلویزیونی شاخة طوبی
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انـدازة افراد مشـخص مي‌شـود.
معمـولاً در كار فيلـم، مسـئوليت سـايز بنـدي و اندازه‌گيري به عهدة تيم خياطی اسـت كه خياط بـا تعيين دقيق 

انـدازة بازيگران شـروع بـه كار برش و دوخت لباس براسـاس طرح‌هـاي انتخابي مي‌كند.
در برخـی مـوارد، لبـاس بازیگـران خريـداري می شـود و در مواردی نیز از آرشـيو تهیـه می گردد. لبـاس بازیگران 

پـس از تعييـن انـدازة آنها  تهيه مي‌شـود.
بايـد در نظـر داشـت اندازه‌گيـري دور سـر بـراي كلاه و پا براي كفـش نيز از موارد ضـروري در زمـان اندازه گيري 

است.

1- مطابق جدول اندازه‌گيري، اندازه های لباس گروه خود را در كلاس تعيين كنيد.
2- بـه كمـك هنرآمـوز خـود، اندازه‌هـاي هنرجويـان را در جدول ثبـت كنيد و به كمـك آن، حدود 

انـدازة هنرجويـان ديگر را پيـدا كنيد.

...قد بالاتنهقد شلوارقدنام

3- با توجه به اعدادي كه به دست آورده‌ايد معني اين حروف را بنويسيد.
......... XS   .......... S    ........ XL   .........XXL  ......... M

4- لباس بازيگران چقدر در نشان دادن هر چه بهتر خلق‌و‌خو وشخصيت نمايش مؤثر است؟
5- چه ويژگي‌هايي در لباس بازيگر نشانگر خلق‌و‌خو و شخصيت نمايش است؟

6- رنگ و فرم از عوامل بسيار مهم در نشان دادن شخصيت‌هاي نمايش هستند.

کار گروهی

- بـا رنـگ مي‌تـوان احسـاس بازيگـر 
را انتقـال داد بـه طـور مثال:

- سفيد نشانة پاكي؛
- سياه نشانة غم؛

- قرمز نشانة شادي يا  خشم زياد؛
- آبي نشانة آرامش؛

- سبز نشانة سرزندگي و قدرت.

- بـا فـرم مي‌تـوان شـخصيت بازيگر 
را نشـان داد و بـه عنـوان مثال:

- خطوط عمودی نشانة قدرت
افقـي نشانة بي تفاوتي و  - خطـوط 

سكون
- خطـوط منحنـي نشـانة آرامش و 

انعطاف
- خطـوط شكسـته نشـانة اضطـراب؛ 

دغدغـه و بدجنسـي
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7- تريكب رنگ و فرم در لباس بازيگر، به حالات و احساسات او كمك مکيند.
بـه طـور مثـال، رنـگ قرمـز با خطوط عمـود در لباس، نشـانگر قدرت فرد اسـت و خطوط شكسـته 

بـه رنـگ زرد، ترس و اضطراب را شـدت مي بخشـد.

انتخاب لباس براي بازيگران

آيا مي‌دانيد كه هر يك از رنگ‌ها بيانگر احساس و رفتار متفاوتي در بين شخصيت‌هاي نمايش است؟ 

بـه تصویـر بـالا نگاه کنید، به نظر شـما شـخصیت های نشـان داده شـده دارای چـه خصوصیاتی هسـتند؟ رنگ 
و فـرم لباسشـان تـا چـه حدی بـه نمایش شـخصیت آنان کمک کرده اسـت؟

با توجه به تعاريف زیر، رنگ مناسب را انتخاب كنيد:

تصویر 13
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1 - شور و هيجان و خشم خيلي زياد                               الف: سبز
2- آرامش و عرفان                                                    ب: سفيد

3- پاكي و صداقت                                                     ج: آبي
4- مالكيت و قدرت                                                    د: قرمز

آيـا مي‌دانيـد كـه انـواع پارچه های مـورد اسـتفاده در دوخـت لباس، بيانگـر طبقـات مختلف اجتماعـي در بين 
شـخصيت‌هاي نمايش هسـتند.

با توجه به تعاريف زیر، پارچة مناسب را انتخاب كنيد:
1- پارچه‌اي سلطنتي و اشَرافي                                الف: مخمل

2- پارچه‌اي مناسب طبقات بالای جامعه                   ب: پارچه زربفت
3- پارچه‌اي مناسب طبقات پايين جامعه                    ج: فاستوني

4- پارچه‌اي مناسب كت و شلوار رسمي                     د: گوني و كرباس
بـراي تهيـه و دوخـت لبـاس بازيگـر، نيـاز به دانسـتن انـدازة بازيگران اسـت. بـا توجه بـه اندازه‌هاي زیـر، اندازة 

مناسـب هر شـخصيت را بنويسيد.
L :1- خيلي خيلي بزرگ                                         الف
S :2- متوسط                                                      ب

XXL :3- كوچك                                                      ج
M :4- بزرگ                                                        د

جـدول انـدازه را در كلاس نصـب كنيـد. بـه وسـيلة متـر خياطي اندازه‌هـاي همديگـر را دو به دو بسـنجيد و در 
جدولـي يادداشـت كنيـد. انـدازة خـود را پيدا كنيد. كـدام انـدازه، در كلاس فراواني بيشـتري دارد؟

در زماني كه لباس تهيه، خريداري و يا دوخته مي شود، نيازمند مراحل تكميل است.
 در خيلـي از مـوارد در نمايشـنامه، لبـاس بازيگـران كهنـه، كثيف و خارج از فرم طبيعي اسـت کـه در اين گونه 

مـوارد، طـراح لباس بايـد اقداماتـي را انجام دهد.

بـراي كهنـه نشـان دادن لبـاس معمـولاً آن را بـا دوده و واكس آلـوده كرده و بخشـهایی مانند آرنج و سـر زانوها 
را پـاره يـا سـمباده مي‌زننـد. بـرای ایـن کار، بهتر اسـت لباس ابتدا شسـته شـود تا حالـت نو بودن و خـط اتو‌ها 

از بيـن برود.

كهنه كردن 

در نمايشـنامه‌هايي كـه بازيگـر مثاًل داراي شـكم بـزرگ و يـا قوز اسـت، زيـر لباس بالشـتكي گذاشـته و با بند 
بـه بـدن متصـل مي‌كنند.

براي نشان دادن نقوش بر روي لباس و يا تغيير فرم كفش مي توان بر روي آن نقاشي كرد.

تغيير شكل دادن براساس بدن بازيگر 
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ملزومات لباس

ملزومـات لبـاس شـامل تمام وسـايلي اسـت كه لبـاس را كامل 
مي‌كنـد مانند، كلاه، دسـتمال گردن، شـال، روسـري، سـاعت، 

دسـتبند، كيف، كفـش و عينك.
ملزومـات لبـاس كمـك زيـادي بـه نمايـش كاراكتـر بازيگـران 

مي كنـد.
هرچـه ملزومـات بيشـتر باشـد، شـخصيت نمايـش، كامل‌تـر، 
بـه طـور مثـال در  پيچيده‌تـر و در مـواردي دقيق‌تـر اسـت. 
فصـل باراني فـردي كه داراي لبـاس بارانـي،كلاه، چتر و چكمه 
اسـت، بـه مراتب نسـبت بـه فردي كه بدون اين وسـايل اسـت، 
دقيق‌تـر و دور‌انديش‌تـر ديـده مي شـود. مثلًا شـخصيت چارلي 
چاپليـن گر‌چـه بـا توجـه بـه كهنـه بـودن لباس‌هایش بـه نظر 
فـردي فقيـر اسـت، ولي بـا داشـتن كلاه، جليقه، كت رسـمي ، 

عصـا و كـراوات فـردي بـا شـخصيت بـه نظر می رسـد.

طراحی و ساخت ملزومات لباس

اصـولاً طراحـي وسـايل و ملزومـات همراه لباس مثل كلاه، عصا، شمشـير، سـپر، نيزه، بادبزن، روسـري، كمربند، 
كفـش و مـواردی از ايـن قبيـل، به عهدة طراح لباس اسـت. 

ساخت زره

بـرای نمایـش، معمـولاً زره ها از اسـفنج هاي سـفت و ضخيم سـاخته مي شـوند. غير از اسـفنج، پتوهـاي كهنه و 
موكـت و نمـد نيـز براي سـاخت زره بـه كار مي رود. حتـي از مواد پلاسـتيكي ضخيم نيز مي توان اسـتفاده كرد.

تصویر 14

- در تصاویـر 15 ،16و 17 مراحـل تهیـة یـک زره بـا تکنیـک خمیر کاغذ و چسـب چوب نشـان داده 
شـده اسـت. بـا توجـه به تصویـر  یـک زره مانند نمونه بـه صـورت گروهی در کلاس بسـازید. 

کار گروهی



137

پودمان 3     اجرای لباس شخصیت 

نمونه های دیگری از انواع زره های تاریخی در تصویر پایین دیده می شود. 

تصویر 17تصویر 16تصویر 15

تصویر 18

بـا اسـتفاده از اينترنـت چنـد نمونـه زرة تاريخـي پيـدا كـرده، مـواد لازم و مراحـل سـاخت آنهـا را 
دهيد. توضيـح 

کار گروهی
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تاج 

تاجهـا انـواع مختلفـی دارنـد از جملـه تاجهـای تاریخـی، معاصـر، پادشـاهان و ملکـه هـا، کـه هـر کـدام دارای 
ویژگیهایـی اسـت. بـرای نمایـش میتوانیـد تـاج را بـا مـواد خیلـی سـاده و سـبک بسـازید. بـه طور مثـال براي 
سـاخت تـاج ميتوانيـد ابتـدا بدنـه آن را بـا مقوا سـاخته و بـه هم منگنه كنيد و بچسـبانيد. سـپس بـه لبه هاي 
تـاج ريسـمان بچسـبانيد و بقيـة سـطوح را بـا خميـر كاغذ بپوشـانيد. براي اسـتحكام بيشـتر ميتوانيـد يك تكه 
سـيم را بـه طـور عمـودي در هـر بخش تاج بچسـبانيد. سـنگهای بـراق رنگي به جـاي جواهرات و رنگ اسـپري 

بـراي ديگـر قسـمتها، بهتريـن تزئين ممكـن براي تاج اسـت.
تصاویر زیر مراحل ساخت تاج با مقوا را نشان میدهد.

تصویر19
مراحل ساخت تاج و تزیینات آن

- بـا توجـه بـه تصاویـر تاریخـی، يـك تـاج كوچـك اسـفنجي بسـازيد كـه بـا پـر، شـانه، ريسـمان، 
سـنجاق و خرده هـاي فلـز تزئيـن شـده باشـد و يـا اينكـه با كاغذهـاي ضخيـم، مخروطي بسـازید و 

یـک صفحـة مقوايـي بـالاي آن نصـب كنيـد و در آخـر آن را بـا ريسـمان و نـوار تزئيـن كنيـد.

کار گروهی
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پوشـش های پـا و کفش هـا در طـول تاریـخ در مدل هـا و 
بـا جنس هـای مختلفـی تهیـه شـده اند. در یـک نمایـش با 
توجـه بـه تاریـخ آن، می تـوان کفش هـای سـاده و چرمـی 
یـا پارچـه ای را از کفش هـای آمـاده و یـا کهنـه تهیـه کرد.
 بـا افزودن يكسـري تزئينـات گوناگون با ريسـمان، نوارهاي 
مختلـف، اسـفنج و غيـره بـه كفش هـا و چكمه هـاي كهنه 
و نيـز بـا يـك رنـگ آميـزي جديـد مي توانيـم بـه هـر نوع 

كفـش يـا چكمـه اي كـه بخواهيم دسـت بيابيم.

پوشش هاي پا

جواهرات مختلف از جمله:
گردن‌بند، دسـت‌بند، گل‌سـر و گل‌سینه را می توان 
بـرای نمایـش سـاخت. انواع جواهـرات، زيـورآلات، 
مـدال هـا و ديگـر عناصـر تزئينـي را مي‌تـوان 
بـا اسـتفاده از گـچ، خميركاغـذ و خـرده ريزهاي 
فلـزي به دسـت آورد. جواهراتي نظيـر گردن‌بند 
يـا مداليـون را مي‌تـوان از تختـة سـه لا، مقـوا 
يـا اسـفنج درسـت كـرد. اگـر چنانچـه بخواهيد 
ایـن جواهـرات را بـا اسـفنج بسـازيد، ابتـدا بايد 
اسـفنج را بـا لاك الـكل سـفت كنيـد. بعضـي از 
گردن‌بندهـا را مي‌تـوان از مـوادي ماننـد فلـزات 
و قراضه‌هـاي مختلـف، سـيم، اسـفنج، ريسـمان 
و تكه‌هـاي پلاسـتيك و ...  درسـت كـرد. بـراي 
چسـباندن ايـن مـواد مي‌تـوان از چسـب چـوب 

اسـتفاده كـرد. زيـورآلات را مي‌تـوان روي يـك زنجيـر نقره‌اي يا طلايـي متصل نمـود. زنجير را از انـواع مختلف 
بنـا بـه نـوع نيـاز مي‌تـوان انتخـاب كـرد. فواصـل قطعـات آويختـه در گردن‌بنـد نيـز بـه دلخواه اسـت.

جواهرات و زیورآلات

تصویر 20

- تصاویـري از کفشـهای تاریخـی توسـط منابـع اینترنتـي پیـدا كنيـد، سـپس یکـی از آن‌هـا را 
بازسـازی نماييـد.

کار گروهی

تصویر 21
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1- قسـمتي از يـك متـن كلاسـيك بـه طـور مثال  قسـمتي از آرزوهـاي بزرگ اثـر چارلـز ديكنز را 
در كلاس بخوانيـد.

2- هنرجويـان لبـاس و ملزومـات لبـاس شـخصيت را تصـور كننـد و روي تختـة كلاس بـراي هـر 
شـخصيت، ملزومـات مـورد نيـاز را بنويسـند.

سـپس يـك متـن كهـن ايرانـي را بخوانيد و ملزومات آن را  فهرسـت كـرده و دربـارة تفاوت‌هاي آنها 
در كلاس گفـت وگو كنيد.

کار گروهی

1- در كلاس بـه صـورت گروهـي متنـي را انتخـاب كـرده و بـا توجـه به شـخصیت، ملزومـات لباس 
را انتخـاب كنيد.

2- مجموعـه‌اي از ملزومـات را همـراه بياوريـد و در كلاس با اسـتفاده از آنها شـخصيتي را به نمايش 
گذاشـته و از همكلاسـي‌هايتان بخواهيـد شـخصيت مورد نظـر را حدس بزنند.

به طور مثال عينك ذره‌بيني، پاپيون و كلاه سيلندر، نشانگر يك پروفسور است.
بارانی بلند ، کلاه شاپو ، شلوار رسمی و دستکش، نشانگر یک کاراگاه است.

کار گروهی

آماده سازي لباس براي بازيگر و هماهنگ كردن ملزومات لباس

1- هر هنرجو يك لباس را در كلاس تغيير شكل داده و كهنه كند.
مواد لازم: 

- واكس مشكي و قهوه‌اي؛
- سمباده؛

- قيچي.

2- كلاه‌هاي زير را با توجه به عناوین، مرتب كنيد.
آيا مي توانيد به اين كلاه ها، ملزومات ديگري اضافه كنيد؟

فعالیت 
کارگاهی
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3- بـا اسـتفاده از اینترنـت یـا منابع دیگـر مانندکتاب بـرای هرکـدام از کلاه ها، لباس مناسـبی پیدا 
کنیـد. چـه ملزومات دیگـری میتوانید بـه لباسـها اضافه کنید؟ 

4- به طور مثال آیا با کلاه سیلندر ملزوماتی مانند عصا ، شال ، دستکش و ..... مناسب است؟
5- با کلاه کابوی چه لباس و ملزوماتی را پیشنهاد می کنید؟ 

تصویر25 تصویر24 تصویر23 تصویر22

کلاه سيلندر کلاه شاپو کلاه كابوی کلاه كپي



      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
هنرجويان در اين واحد يادگيري به اين مهارت‌ها دست ميي‌ابند:

-  طبقه‌بندي ژانرهاي نمايشي و تحليل هر يك 
-  تحليل عملكرد ارتباط افراد با طراح لباس

-  انتخاب جنس مناسب پارچه بر مبناي شخصيت نمايشي و آماده‌سازي لباس بر مبناي آن 
-  هماهنگي لباس با ساير پوشش‌ها مانند كلاه و يكف و كفش و ...

 

استاندارد عملکرد: 

انتخاب و آماده سازي لباس بر اساس شخصيت هاي نمايشي و هدايت همكاري با تيم دوزنده طبق متن نمايشي 

شاخص ها:
- خوانش متن، طبقه‌بندي ژانرهاي نمايشي

-  مهارت ارتباط با افراد تيم توليد و به كارگيري تحليل عملكرد طراح لباس
- انتخاب لباس بر اساس تجزيه و تحليل شخصيت  و انتخاب جنس و سايز مناسب با آن

- هماهنگ كردن لباس با ساير ملزومات الحاقي

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 120 دقيقه

مكان: استوديو طراحي لباس

ابزار و تجهیزات:  ابزار ترميم لباس - چرخ خياطي - آرشيو لباس 

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی انتخاب و آماده سازي لباس شخصيت

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحله کارردیف

                 1خوانش متن1

                 1هماهنگي با تيم توليد2

 1تجزيه و تحليل شخصيت3

 1انتخاب لباس براي بازيگر4

 2آماده سازي لباس براي بازيگر5

                 2هماهنگ كردن ملزومات لباس6

شایســتگی هــای غیرفنــی، ایمنــی، بهداشــت، توجهــات زیســت محیطــی و نگــرش: 
ــراي  ــش ب ــتن كاور و پوش ــب، داش ــه مناس ــود تهوي ــات، وج ــتعمال دخاني ــدم اس ع
ــتفاده از  ــه، اس ــح زبال ــع صحي ــخ، دف ــن و تاري ــه مت ــاداري ب ــاس، وف ــت از لب حفاظ
ــه موقــع لباس‌هــا و نگهــداري صحيــح از آن‌هــا،  پارچه‌هــاي طبيعــي، شستشــوي ب

ــادي ــة جمعــي،  تفكــر انتق ــه‌اي، روحي ــداري، اخــاق حرف ــودن، مردم منظــم ب

     2

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی ، 2 می باشد.
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دوخت و آماده سازی لباس شخصیت 

برای دوخت و آماده سازی لباس شخصیت، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

 در ايـن واحـد يادگيـري هنرجويـان دانـش آناتومـي بـدن و ويژگـي هـاي چهـره و نقـش شـخصيت هـاي 
يـك برنامـه تلويزيونـي، پـس از انتخـاب طـرح لبـاس، بـا همكاري تيـم خياطـان اقدام بـه دوخت لبـاس  براي 

شـخصيت هـاي مـورد نظـر خواهنـد كرد .

2

استاندارد عملکرد

دوخـت لبـاس و آمـاده سـازي لبـاس بر اسـاس ويژگي‌هاي شـخصيت نمايشـي و هدايـت و همـكاري با تيم 
دوزنـده طبق متن نمايشـي
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آناتومي بدن

تصویر 1

كل سـاختار بـدن انسـان از اجزایـی تشـكيل مي‌شـود کـه عبـارت اند از: سـر،گردن، تنه )سـينه و شـكم(، 
دو بـازو، دسـت‌ها، دو سـاق‌پا و پاهـا مي‌شـود. لئونـاردو داوينچـي در سـال 1487 ميلادي طرحـي از بدن 
انسـان را ارائـه كـرد كـه در آن نشـان مي‌دهـد تناسـبات اندامـي از اصولـي برخـوردار اسـت كـه مي‌توانـد 

الگويـي براي طراحـي )آناتومي( باشـد.
شـكل زیر، تناسـبات اندام انسان را نشـان مي‌دهد که برخی از آنها عبارت اند از:

1- قد انسـان به اندازة دسـت‌هاي باز شدة اوست.
2- سـر انسان 1/8  كل بدن اوست.
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- طرحي براسـاس تناسـبات اندام خودتان بكشيد.
- مقياس سـر نسـبت به بدن را مشخص كنيد.

طراحی اندام

1- با توجه به تصوير بخش‌هاي ديگر را اندازه‌گيري كنيد و در يك جدول قرار دهيد.
اندامـي  تناسـبات  آيـا  كنيـد،  اندازه‌گيـري  را  اندامـي  تناسـبات  سـر،  مقيـاس  بـا  كلاس  در   -2

اسـت؟ داوينچـي  لئونـاردو  اسـتاندارد  فـرم  بـا  مطابـق  همكلاسـي‌هايتان 
3- آناتومي بدن چند درصد از هنرجويان كلاس با اندازه‌هاي استاندارد مطابقت دارد؟

فعالیت 
کلاسی

در فضاي يك اثر تجسمي، اندازة شكل‌ها را نسبت به يكديگر »مقياس« مي‌نامند. تذکر

تصویر 3تصویر2



147

پودمان 3     اجرای لباس شخصیت 

به تصوير توجه كنيد، تناسـبات اجزاي صورت چگونه اسـت؟

1- با توجه به نمونة چوبي، حالت‌هاي مختلفي از اجزای بدن را در حالت ايستاده طراحي كنيد.

2- گزینة صحیح در تناسبات اندام را با توجه به »مقياس سر« مشخص كنيد.
1- بازو                        - الف: 2 برابر

2- ران                        - ب: 1/5 برابر سر
3- تنه                        - ج: 2 برابر

4- شانه‌ها                    - د: 1/5 برابر سر

فعالیت 
کارگاهی

طراحی صورت

تصویر 5تصویر4

تصویر 6
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- چشم را مقياس قرار داده و اجزای ديگر صورت، فاصلة پيشاني، ابرو، بيني، لب و چانه را با آن بسنجيد.
- صورت را در سـه حالت تمام رخ، سـه رخ و نيم رخ طراحي كنيد.

تصویر7

تصویر9تصویر8

طراحی دست و پا

بـه حالات مختلف دسـتها و پاهـا در تصاویر زیر توجه کنید. 
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تصویر10

- با توجه به نمونة موجود یايكي از هنرجويان در کلاس، حالت‌هاي مختلف دست و پا را طراحي كنيد.
- فيگـور و حالت‌هاي مختلف بدن را مشـاهده كنيد.

- بـا توجـه به تصاوير بالا، چند فيگـور متفاوت طراحي كنيد.

- چنـد متن نمايشـي را كه مربـوط به زمان‌ها و فضا‌هاي مختلف باشـند، را انتخاب کنید.
هـر كـدام از هنرجويـان متنـي را انتخـاب کـرده و سـپس شـخصيت‌هاي آن را مشـخص نماینـد، و زمان و 

مـكان وقـوع را حـدس بزنند.
- طبقه‌بنـدي شـخصيت‌هاي نمايـش بـا توجـه بـه مـكان و زمـان داسـتان، موقعيـت اجتماعي و نـوع رفتار 

آنهـا صـورت مي‌گيرد.
1- در طراحـي لبـاس شـخصيت‌هاي نمايـش، زمـان و مـكان داسـتان كمـك مي‌كنـد تـا طـراح بـا توجـه 
بـه موقعيـت جغرافيايـي، تاریخـی، اجتماعـی و ... طراحـي را انجـام دهـد، ماننـد داسـتان اليـور تويسـت1  
اثـر چارلـز دکینـز2  )قـرن 19 ميالدي، شـهر لنـدن( که طـراح لبـاس، براسـاس لباس‌هاي مربـوط به آن 

دوره، داسـتان را طراحـي کرده اسـت.

1. Oliver Twist	
2. Charles Dickens	

شخصيت پردازي در نمايش
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2- دانسـتن طبقـة اجتماعـي از عوامـل مهـم در طراحـي لباس بـراي شـخصيت‌هاي نمايش اسـت. طبقاتي 
نظيـر اشَـراف، كارمنـد، فقيـر، ثروتمنـد، كارگـر و ... هر كـدام ويژگي و لبـاس خاصي دارند كـه در طراحي 

شـوند. رعايت  باید 

- تصویربالا برگرفته از داسـتان تارتوف1  اثر مولیر2  اسـت.
- آیـا شـخصیت های نمایـش داده شـده، 

دارای یـک طبقـه اجتماعی هسـتند؟ 
- شـغل و موقعیت آن‌ها را حدس بزنید.

- بـرای درک بهتر شـخصیت ها و داسـتان 
تارتوف را مطالعهک نیـد.

1. Tartufe	
2. Molière	

تصویر11

تصویر12
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تصویر13

3- نـوع رفتـار و خلق‌وخـو نيـز در شـخصيت‌پردازي بسـيار مهم اسـت. ماننـد: توجه بـه تفاوت شـخصيت‌هاي دانا 
و آرام بـا نـادان و شـلوغ،  بدجنـس و غمگیـن بـا شـاد و ترسـو و ... . طراحـي از وظايف مهم طراح لباس اسـت.

- به تصاویر زیر نگاه کنید.
- هر تصویر نشانگر چه نوع شخصیتی است؟

-  آیا دلق‌کها در تصاویر، دارای یک خصوصیت شخصیتی هستند؟ شخصیت آن‌ها را حدس بزنید.
- با توجه به عوامل فوق، طراح لباس مي‌تواند براي شخصيت‌هاي نمايش، تيپ‌سازي و شخصيت‌پردازي كند. 
- علاوه بر طبقه بندی اجتماعی یکسان، خلق و خوی افراد نیز مي‌توان باعث تمایز آنان از یکدیگر شود.

- نمايشـنامه‌اي را بـه صـورت گروهـي در كلاس تماشـا کنید و شـخصيت‌هاي نمايشـي آن را با توجه 
بـه زمـان و مـكان، موقعيـت اجتماعـي و نوع رفتار، مورد بررسـي قـرار دهيد.

- در نمايش، چند نوع شخصيت را مي‌توانيد تشخيص دهيد؟
- طبقه‌بندي شخصيت‌ها را در جدولی نمايش دهيد. 

فعالیت 
گروهی
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طراحی برای شخصیت های خیالی

در خيلـي از نمايشـنامه‌ها، شـخصيت‌هاي انسـاني در كنـار شـخصيت‌هاي غيـر انسـاني نظيـر حيوانـات و 
موجـودات خيالـي ماننـد پـري، جـن و ديو قـرار دارند.

- طراحـي و تهيـة لبـاس بـراي شـخصيت‌ها، بسـتگي بـه خلاقيـت و ذوق طـراح لبـاس دارد؛ زيـرا عوامـل 
و  نمي‌شـود  گرفتـه‌  نظـر  در  معمـولاً  شـخصيت‌پردازي‌ها  اين‌گونـه  در  جغرافيايـي  موقعيـت  و  اجتماعـي 
تنهـا براسـاس خلـق و‌‌خـو و نـوع رفتـار آن‌هـا طراحـي صـورت مي‌گيـرد. در ایـن مورد بـه مثال هـای زیر 

کنید: توجـه 
- در داسـتان شـنل‌قرمزي، »گرگ داسـتان« شـخصيت بدجنسـي داشـته و در حال شـيطنت و گول زدن 
شـنل‌قرمزي بـه منظـور خـوردن اوسـت، لـذا بـا توجـه به لباسـي شـبيه به گـرگ بايـد شـخصيت بدجنس 

او را نیـز در نظـر گرفت.
- بـراي شـخصيت پينويكـو )پسـركي چوبـي(، بـا توجـه بـه جنـس چوبـي آن، بايـد لباسـي مناسـب براي 

دسـت و پا‌هـاي او طراحـي و رنگ‌آميـزي كـرد.
- در داسـتان پينويكـو، پـري مهربـان نشـانگر شـخصيتي مهربـان و كمك‌رسـان بـه پينويكـو اسـت. لباس 

او مي‌توانـد از جنسـي ماننـد حريـر و جنس‌هـاي لطيـف بـا بال‌هـاي زيبـا در نظـر گرفتـه شـود.

1- با توجه به داسـتان شـنل قرمزی، شـخصيت‌ها را طراحي كنيد.
شنل‌قرمزي  -

- گرگ
- مادربزرگ
- شكارچي

- در داسـتان شنل‌قرمزي، لباس هر شـخصيت چه ويژگي‌هايي دارد؟
- چـه جنـس پارچه‌اي را براي لباس شـخصيت‌ها در نظر مي‌گيريد؟

2- با توجه به شـخصيت‌هاي ارائه شـده، طراحي لباس را انجام دهيد.
الف- پسـر دانشـجو ، طبقة متوسط، ايران؛

ايران؛ ب- مادربزرگ، معاصر، 
ج- دسـت‌فروش، پير، معاصر، ايران.
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- بـا توجـه به تصاوير زير، شـخصيت هر كدام را حدس بزنيد.

1 2 3 4

....................... -1

....................... -2

....................... -3

....................... -4

تصویر14

داسـتان حسـن کچـل را مطالعـه کنیـد، جايـگاه و مقـام شـخصيت‌ها را بنويسـيد. هـر شـخصيت چه 
خصوصياتي دارد؟ با توجه به شـخصیت های ارائه شـده در فهرسـت زیر؛ لباس مناسـب را طراحي كنيد.

- حسن كچل؛
- مادر؛
- ديو؛

- چهل گيس.
- بـا كمتريـن امكانـات و ملزومات لباس، شـخصيت‌ها را آماده كنيد و قسـمتي از داسـتان را در كلاس 

دهيد. نمايش 

از هنرجويان بخواهيد هر كدام، يك تيپ شخصيتي مانند موارد زیر را انتخاب كنند.
- ناخدا         - دزد دریایی        - پزشك          - قاضی          -كشاورز       

- خلبان        - نقاش

فعالیت 
گروهی
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- براي شخصيت خود لباسي طراحي كنيد.
- موقعيت زماني همان شخصيت را تعيين كنيد.

-مثلًا ناخدايي را در قرن هفتم ميلادي در نظر بگيريد و برايش لباس طراحي كنيد.
- يك‌بـار ديگـر بـراي همـان شـخصيت، موقعيت مكانـي تعيين كنيـد )مثاًل انگلسـتان(. اين‌بار چه 

تغييـري در لبـاس ديده مي شـود؟
- تعیین زمان و مکان باعث مي‌شود طراحی دقیق تری انجام شود.

جـدول گـروه توليـد را روي تختـه رسـم كنيـد. هنرجويـان بـا توجـه بـه تيتـراژ فيلم‌ها و سـريال‌ها 
وظايـف را يادداشـت كـرده و گروه‌هـا را مشـخص كننـد.

تهيهك‌ننده

كارگردان

لباس صحنهگروه  گروه متنگروه نورگروه صداگروه تصویرگروه 

گروه طراحي لباس

هماهنگي گروه طراحي با گروه دوزندگان )خياطها(

1- طراح لباس؛
2- دستيار طراح لباس؛

3- گروه دوزندگان )خياطها (؛
4- جامه‌دار.

- گـروه طراحـي، شـامل طـراح لبـاس و دسـتياران طـراح لبـاس اسـت. طـراح، بخـش ايده‌پردازي و شـخصيت 
سـازي در لبـاس و همچنيـن نظـارت بـر كل تيـم را به عهـده دارد.

- دستياران، تابع طراح لباس هستند و در كنار او وظيفة اجرا و نظارت را بر عهده دارند.
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پودمان 3     اجرای لباس شخصیت 

از جمله وظایف آن‌ها می‌توان به موارد زیر اشاره کرد:
الف- طبقه‌بندي لباس‌ها براساس شخصيت‌هاي نمايش؛

ب- كد‌گذاري بر روي لباس‌ها به منظور مشخص كردن لباس هر بازيگر در هر صحنه، سکانس و پلان؛
ج- تفكيك لباس‌ها و ملزومات )يكف، كفش، كمربند، كلاه و ...(.

- گروه دوزندگان شامل: خياط، برشكار و دوزنده است.
- خيـاط مسـئوليت نظـارت بـر كل گـروه خیاطـی را بـه عهـده دارد و اندازه‌گیـری از بازیگـران و تهیـه الگـوي 

لبـاس را انجـام مي‌دهـد.
- برشكار مسئوليت برش لباسها را بر عهده دارد.

- دوزنده و گروه او وظيفة دوخت و اجراي تزئينات بر روي لباس را بر عهده دارند.
- جامـه‌دار مسـئول حفـظ و نگـه داري از لباس‌هـا، ملزومـات لبـاس و تحویـل آن‌هـا بـه بازیگـران و هم‌چنیـن 

تحویـل گرفتـن از آن‌ها اسـت.

- جامه دار مسئولیتهای زیر را به عهده دارد:
الف- مرتب کردن لباس‌ها بعد از هر مرحله از اجراي نمايش و يا ضبط برنامه؛

ب- مجزا نمودن لباس‌ها به منظور فرستادن به خشكشویي و تحويل آنها؛
ج- تحویل دادن تمام لباس‌ها و ملزومات در پايان كار و پس از مرحلة تولید. 

- وظایف دستیاران طراح لباس:
- هماهنگي با طراح لباس در مراحل كار؛

- ارتباط با كارگردان در اجراي مراحل؛
- اجرای اوامر و نظرات طراح لباس در حين كار؛

- ارتباط با خياط.

جدول زير را كامل كنيد.
فعالیت 
کلاسی

مراحل كارارتباط                                   مسئوليت                                      

پيش توليد، توليد، پس از توليدكارگردان،تهيهك‌ننده، بازيگرانطراحي و نظارت بر كل مراحلطراح لباس

دستيار

جامه‌دار

خياط

برشكار

دوزنده
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به دو گروه تقسيم شويد و شرح وظايف خود را فهرست كنيد )گروه طراحي - گروه دوزندگان(.
فعالیت 
گروهی

فعالیت 
هـر فـرد يـك شـغل را بـه طـور فرضي بـه عهـده بگيرد و سـپس تداخـل كاري خـود را با ديگـر افراد کارگاهی

بررسـي ك‌ند.
پس از راهنمایی هنرآموز خود، جدول زير را کامل كنيد.

وظیفهشغل

 طراح لباس

دستيار طراح

دوزنده

برشكار

خياط

يـك نمونـه لبـاس سـاده را به عنـوان الگو بـهك لاس بياوريـد تا هنرجويـان نمونه‌اي مشـابه آن )بـه روش كپي( 
تهيهك‌ننـد؛ سـپس كليـة هنرجويـان، پارچـه را بـا اسـتفاده از همان الگـو بـرش داده و لباس سـاده‌اي بدوزند.

چه روشي را براي دوخت لباس انتخاب ميك‌نيد و به چند روش مي‌توانيد آ‌ن‌ را بدوزيد؟
به روش‌هاي مختلف دوخت توجه كنيد.

دوخت دندان موشی دوخت زنجيره دوخت نيمه ضربدري دوخت ضربدري

تصویر18تصویر17تصویر16تصویر15
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- لباس‌هـا در نمايـش، كاركرد‌هـاي متفاوتـی دارنـد. بعضي بيشـتر بـه دوخت‌هاي تزئينـي نياز دارنـد و بايد در 
روش دوخـت آن دقـت كـرد تـا محكم‌تر و زيباتر باشـند.

چنديـن لبـاس را انتخـاب كـرده، سـپس يادداشـت كنيد چه قسـمت‌هايي سـر دوزي شـده و چه قسـمت‌هايي 
بـه صـورت دوبل دوخته شـده اسـت.

به جدول اندازه ها )سایز( دقت كنيد.

- در اين جدول اندازه‌ها به صورت استاندارد است.
- در جدول زير سايز‌بندي هر كشور نشان داده  شده است.

343638404244464850سايز

8084889296100104108112دور سينه

606468727680848892دورك مر

909296100104108112116120دور باسن

121212/512/512/813/113/413/714سرشانه

5858/559595960606162قدآستين

2627/228/429/63132/834/43637/6دوربازو

3939/54040/54142/54242/543بالاتنه پشت

3939/54040/541/342/142/943/744/5بالاتنه جلو

3031/232/433/63536/536/53839/5كاور جلو

32/233/434/435/536/637/83940/241/3كاور پشت

34363840424446ايران و اروپا

024681012آمركيا

681012141618استراليا

57911131517آسياي شرقي

46810121416انگلستان

XXSXSSMLXLXXLاندازه معمولي
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- دربارة لزوم "عدد اندازه یا سايز" در كلاس گفت‌وگو كنيد.
- هنرجويـان دو بـه دو و بـا نظـارت هنرآمـوز، اندازه‌هـاي يكديگـر را گرفتـه و در جـدول قـرار دهند. 

سـپس اندازة اسـتاندارد يكديگـر را مشـخص نمایند.
- همة هنرجويان اندازة خود را در جدولي بنويسند. كدام اندازه در كلاس بيشتر تكرار شده است؟

- اندازة شخصيت‌ها چه تأثيري مي‌تواند بر طراحي لباس داشته باشد؟

با توجه به جدول گروه توليد، به سؤالات زیر پاسخ دهيد.
- ارتباط با بازيگران از چه زماني آغاز مي‌شود؟

الف( جلسة هماهنگي با كارگردان                    ج( زمان انتخاب و خريد لباس
ب( جلسات تمرين نمايش                             د( زمان دوخت لباس

- حضور چه كساني در زمان انتخاب )پرو( لباس ضروري است؟
الف( تهيهك‌ننده                                          ج( كارگردان

ب( طراح لباس                                           د( بازيگر
- نظارت بر انتخاب)پرو( لباس بر عهدة چه كساني است؟

- مراحل كار خياط را با توجه به عناوین زیر ، اولويت‌بندي و شماره‌گذاري كنيد.

- ساخت و تهية ملزومات لباس به عهدة‌ چه كسي است؟ 
الف( جامه‌دار                                    ج( طراح لباس

ب( دستياران                                    د( خياط
- حضور چه كساني در تيم طراحي لباس به طور دایم و در زمان ضبط، الزامي است؟

الف( طراح لباس                               ج( خياط
ب( جامه‌دار                                     د( دستيار

فعالیت 
کلاسی

دوخت لباستعيين متراژ پارچهبرش لباس

اندازه گيري شخصيت پرولباس تكميل نهايي
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در تصویـر زیـر یـک کفـش بـا اضافـه کـردن فـوم و رنـگ آمیـزی آن تبدیـل بـه کفـش در قـرن 18 
میلادی شـده اسـت .

- لبـاس كهنـه و غيـر قابـل اسـتفاده‌اي را انتخاب کـرده و آن را تغيير دهيد. لباس آماده شـده را براي 
يك شـخصيت داسـتاني منظور نماييد.

تصاوير،‌ نشانگر تغيير )لباس و کفش( و تبديل آن به فرم جديد است.
در تصویر زیر جلیقه ای با رنگ پارچه، رنگ آمیزی شده و تبدیل به جلیقة جدیدی شده است.

تصویر20تصویر19

تصویر24تصویر23تصویر22تصویر21
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فعالیت 
- يـك لبـاس را انتخـاب كـرده و بـا رنگ‌آميـزي و يـا كهنـه كـردن، آن را بـراي شـخصيت نمايـش کارگاهی

كنيد. آمـاده 

دوخت لباس و ارائه نهايي

- خيـاط پـس از بررسـي طـرح لباس و مشـورت با طراح، جنـس، تزئينات و متـراژ پارچه‌ها را متناسـب با اندازة 
بازیگـران جهت خریداری اعالم می‌کند. 

تصویر26تصویر25

- پس از خريداري پارچه‌ها و اندازه‌گيري اجزای بدن بازيگران، كارِ گروهِ دوزنده آغاز مي شود.
- ابتدا با توجه به اندازة بازيگران، الگوي لباس آن‌ها آماده مي‌شود.
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- سپس پارچه‌ها براساس الگوها برش ‌خورده و دوخت لباس‌ها آغاز مي‌شود.
- در مرحله‌اي كه اجزاي لباس مانند آستين‌ها، يقه و جيب‌ها به تنه وصل مي‌شوند، پرو انجام مي‌گيرد.

تصویر27

تصویر29تصویر28
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انـواع  اسـت. کلاه‌هـا  لبـاس  مهـم  ملزومـات  از  کلاه 
 ، بـا جنس‌هـا  را می‌تـوان  مختلفـی دارنـد؛ و آن‌هـا 
مـواد و ابـزار مختلفی سـاخت. انواع کلاه‌هـا به صورت 
بـا در نظـر   .... مقوایـی، نمـدی، حصیـری، تـوری و 
گرفتـن دوره و زمـان آن‌هـا )تاریخـی و معاصر( وجود 

دارند.

تصویر33

تصویر30

تصویر32تصویر31

در ايـن مرحلـه، بازيگـران بـا حضـور طـراح لبـاس و 
كارگـردان و خيـاط، لبـاس را بـه صـورت آزمایشـی 
كـردن  كامـل  مراحـل  تأييـد،  از  پـس  و  مي‌پوشـند 
دوخـت و اضافـه نمـودن تزئينـات روي لبـاس انجـام 
 ، دكمه‌هـا  يراق‌هـا،  شـامل  تزئينـات  مي‌گيـرد. 

اسـت.  ... و  تزئينـي  دوخت‌هـاي 
- ملزومـات لبـاس نظيـر كلاه، يكـف و كفـش نيـز بـا 
توجـه بـه طـرح لبـاس، آمـاده و تكميـل و يـا دوخته 

مي‌شـوند.
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فعالیت 
- با توجه به الگوي كلاه‌هاي موجود در تصوير، يكي را انتخاب كرده و بسـازيد. کارگاهی

ابزار كار: مقوا، چسـب نواري و مايع، قيچي، پارچه.
- با توجه به تصاوير، بالا، كفشـي را انتخاب كرده و تغيير شـكل دهيد.

- يكف ساده‌اي را بدوزيد.
- مي‌توانيـد از جنس‌هـاي نـرم ماننـد مخمـل، جيـر و یـا چـرم نـازك بـراي دوخـت يكـف و كفش 

كنيد. اسـتفاده 
- با توجه به لباس و ملزوماتي كه آماده كرده‌ايد، شـخصيتي را در كلاس به نمايش بگذاريد.

تصویر36

تصویر35تصویر34

تصویر37
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      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
هنرجو در اين واحد يادگيري مهارت دوخت و آماده‌سازي لباس شخصيت برنامه‌هاي تلويزيوني را بر اساس متن و ويژگي‌هاي برنامه كسب ميك‌ند.

 

استاندارد عملکرد: 

طراحي لباس و آماده سازي لباس بر اساس ويژگي‌هاي شخصيت نمايشي و هدايت و همكاري با تيم دوزنده طبق متن نمايشي

شاخص ها:
-  طراحي لباس بر مبناي جايگاه افراد در برنامة تلويزيوني با رعايت اصول فني و هماهنگي با تيم طراحان، دوزندگان و دستياران

-  دوخت لباس شخصيت‌هاي برنامه‌هاي تلويزيوني بر اساس جايگاه آنان و نوع برنامة توليد شده

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 4 ساعت

مكان: استوديو لباس يا كارگاه طراحي و دوخت

ابزار و تجهیزات:  ابزار ترميم لباس - وسايل دوخت و دوز - ابزار طراحي - نرم افزارهاي طراحي لباس

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی دوخت و آماده‌سازي لباس شخصيت

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحله کارردیف

                1طراحي لباس بر مبناي شخصيت نمايشي و آناتومي1

                1هماهنگي تيم طراحي با تيم دوزنده2

                2هماهنگي با گروه دوخت لباس و ارائه نهايي3

شایســتگی هــای غیرفنــی، ایمنــی، بهداشــت، توجهــات زیســت محیطــی و نگــرش: 
ــور  ــه منظ ــي ب ــت ايمن ــب، رعاي ــه مناس ــود تهوي ــات، وج ــتعمال دخاني ــدم اس ع
ــواد  ــا و م ــودن پارچه‌ه ــتعال ب ــل اش ــل قاب ــوزي بدلي ــش س ــر آت ــري از خط جلوگي
ديگــر در ايــن كارگاه، وفــاداري بــه متــن و تاريــخ، دفــع صحيــح زبالــه، اســتفاده از 
ــة كار  ــه‌اي، روحي ــاق حرف ــردم‌داري، اخ ــودن، م ــم ب ــي، منظ ــاي طبيع پارچه‌ه

ــادي جمعــي، تفكــر انتق

 2                

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی ، 2 می باشد.



فصل 2

ساخت ماسك
پودمان 4

 سـازنده ماسـک فـردي اسـت کـه علاوه بـر شـناخت عوامل 
سـاخت، مانند: بازیگـردان و کاراکترهای نمایشـي از چگونگی 
سـاخت ماسـک با مواد گوناگون آگاهي دارد. در گذشـته براي 
سـاختن ماسـک داشـتن اطلاعات از یک ماده مشـخص مانند 
چـوب كافـي بـود. امـا امـروزه بـا توجـه به انـواع نمایـش ها ، 
برنامه‌هـاي تلویزیونـی و سـینمایی و تبلیغات دید وسـیع تری 
بـرای سـاخت ماسـک بـه وجود آمده اسـت. سـاخت ماسـک 
احتیـاج بـه یادگیـری همه‌ی علـوم بسـياري از جملـه عناصر 

بصـری، مواد و مصالح و شـخصیت سـازی همزمـان دارد.
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ساخت ماسک ساده

برای ساخت ماسک ساده، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

  هنرجویـان در ایـن واحـد یادگیـری بـا انواع ماسـک ها )گچی، پاپیه ماشـه و لاتکس آشـنا شـده و بر مبنای 
چهره و شـخصیت نمایشـی ، ماسـک مورد نظر را می سـازد .

1

استاندارد عملکرد

ســاخت ماســك ســاده بــا مــواد مصرفــي بانــد گچــي- خميــر روزنامــه - پاپيــه ماشــه و لاتكــس بــر مبنــاي 
چهــره بــدون شــخصيت خــاص
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ماسك چيست؟

تصویر 2تصویر 1

ماسك وسـيله‌اي جهت پوشش صورت است. 

نمايشي ماسك 

 ماسـكي اسـت كـه بـه وسـيلة آن، شـخصيت واقعـي نمايشـي تبديـل بـه شـخصيت ديگـری در نمايـش 
مي‌شـود يـا آنكـه خـود را بـه جـاي آن شـخصيت معرفـي ميك‌نـد.

ماسـك از لحـاظ شـكل انـواع مختلفـی دارد از جملـه: 1- ماسـک تنپوش؛ 2- ماسـک روی صورت؛ 3- ماسـك 
كـه بـا يـك چـوب در دسـت گرفته مي‌شـود؛ 4- نیم ماسـک؛ 5- ماسـک سـینمایی.

                  ..............................                  ..............................

تصویر 5تصویر 4تصویر 3

                  ..............................                  ..............................                  ..............................
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اسـتفاده ميك‌ننـد.  ماسـك  از  نمايش‌هـاي خـود  در  نمايش‌هـاي سـنتي كشـور‌هاي جهـان،  از  بسـیاری 
ماسـ‌كهاي زيـر مربـوط بـه كـدام كشـور‌ها هسـتند؟

تصویر7تصویر 6

تصویر 10تصویر 9 تصویر8

                  ..............................

                  ..............................                  ..............................                  ..............................

                  ..............................

منشاء پيدايش ماسك  

ماسـك از قديمي‌تريـن وسـايل نمايشـي اسـت كـه به وسـيلة جادوگـران قبايـل اوليه بـراي مراسـم آئيني 
مـورد اسـتفاده قـرار مي‌گرفـت. در زمـان تئاتـر يونـان نيـز ماسـك بر صورت هم‌سـرايان اسـتفاده مي‌شـد 

و كمك‌ـم بـه صـورت فـرم امـروزي در نمايش‌هـا و بعدهـا در سـينما مورد اسـتفاده قـرار گرفت.
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تصویر 12
آفريقايي                  ماسك 

تصویر 13
ماسك جادوگران                  

تصویر 14
ماسك نمايش يونان

تصویر 11
ماسك سينمايي
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تصویر 15
ماسك نمايش امروزي

انواع مواد مصرفي در ساخت ماسك

مـواد بـهك‌ار رفتـه در ماسـ‌كها انـواع گوناگونـي دارد كـه بسـته بهك‌اربـرد ماسـك متفـاوت هسـتند. بـه 
عنـوان مثـال در ماسـ‌كهاي نمایشـی از باند‌گچـي، مـواد پلاسـتكيي، اسـفنج، خمير كاغـذ، با پاپيه ماشـه 

)روزنامـه و سريشـم(، چوب، چرمـی و ... اسـتفاده مي‌شـود.

تصویر 17
ماسك چوبی

تصویر 16
ماسك چرمي
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تصویر 19
ماسك لاتکس

تصویر 20
ماسك پاپیه ماشه

تصویر 21
ماسك خمیرکاغذ

تصویر 18
ماسك گچی

تصویر 22
ماسك اسفنجی

- بـا اسـتفاده از منابع اينترنتي و كتابخانه‌اي جدولي از انواع ماسـك را درسـت كـرده و روي تخته نصب 
كنيـد. سـپس بـا بحـث و گفت‌وگو بیان كنيد كه هر ماسـك براي چه نوع نمايشـي مناسـب اسـت؟

- هـر كـدام از هنرجويـان كـه فيلـم يـا نمايشـي بـا ماسـك ديده‌انـد، دربـارة تأثيـر آن در لاكس 
صحبـت كننـد.

فعالیت 
گروهی
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مهارت توانايي تشخيص و تفكيك ماسك‌ها

بـا توجـه بـه آنچـه در قسـمت‌هاي پيشـين مطـرح شـد، هـر گـروه از هنرجویـان در مـورد ماسـ‌كهاي 
شـناخته شـده كيـي را انتخـاب كـرده  و مـوارد خواسـته شـده را ماننـد مثـال توضيـح دهنـد. 

مثال: ماسك كمديا دل‌آرته

1- در سـاخت ماسـك از چـه مـاده‌اي اسـتفاده شـده 
چرم اسـت؟ 

2- علـت كاربـرد ايـن مـاده چيسـت؟ بـه دليـل اينكـه 
ايـن يـك نمايـش باسـتاني بـوده و در قـرن شـانزدهم 
بـوده  »چـرم«  مقـاوم،  و  انعطاف‌پذيـر  مـادة  بهتريـن 

اسـت كـه بـه پوسـت نزد‌كيتـر اسـت.
3- ايـن نـوع ماسـك در كـدام نمايش‌هـا كاربـرد دارد؟ 
از  به‌نـام »كمديـا دل‌آرتـه« كـه  نوعـي كمـدي  چـرا؟ 
هويـت  دادن  نشـان  بـراي  شـده  اغـراق  صورت‌كهـاي 

اسـت.  اسـتفاده مي‌شـده  اشـخاص  باطنـي 
4- مراحـل سـاخت ماسـك چگونـه اسـت؟ ابتـدا با كي 
الگـوي ذهنـي بـر روي چرم طراحـي كرده و با فشـار و 

پـرس، چـرم را حالـت داده  و خشـك میکنیم.
اكنون هنرجویان براي بقيّه ماسـ‌كها، به همين روش، پرسـش‌ها را پاسـخ دهند.

اندازه‌ها براساس چهره در ساخت ماسك گچي

كيـي از ماسـ‌كهاي مـورد اسـتفاده در نمايـش، ماسـك 
اسـت. گچي 

هنرجويان با ديدن ماسك گچي دربارة آن بحث كنند.
- جنس اين ماسك از چه نوع گچي است؟

- آيا مواد ديگري در ساخت اين ماسك بهك‌ار رفته است؟
- موارد استفادة آن در كدام كارهاي نمايشي است؟

بـا توجـه بـه شـناخت کلـی کـه از چگونگـی سـاختن و 
کاربـرد ماسـک فرا گرفتیـم، در ادامه لازم اسـت با مراحل 

سـاخت آن بیشـتر آشـنا شویم.

تصویر 23
ماسك كمديا دل آرته

تصویر 24
ماسك گچي



173

پودمان 4    ساخت ماسک

بـا توجـه بـه اينكـه بانـد گچـي بايـد بـر روي چهـره قالب‌گيـري شـود، در نتيجـه چهـرة اشـخاص نقـش 
مهمـي در سـاخت ايـن روش ماسـك سـازي دارد.

چهـره قسـمت هـای مختلفـی داد کـه شـناختن آنهـا كمـك ميك‌نـد تـا ماسـك بهتـري سـاخته شـود. ایـن 
قسـمت ها عبـارت انـد از:

1- قسمت پيشاني تا بالای چشم؛
2- قسمت بالای چشم تا نوك ‌بيني؛

3- قسمت زير بيني تا زير چانه؛
4- قسـمت‌هاي اضافـه شـامل دو عـدد مثلـث بـراي زيـر 

بينـي و يـك قطعـة اضافـي جهت سـفتك‌اري ماسـك.

بايـد در نظـر داشـت ايـن تقسـيم‌بندي در مـورد بانـد 
هـر  بـراي  مي‌باشـد.  سـانتي‌متر   10 عـرض  بـا  گچـي 
قسـمت بایـد دو عـدد بانـد بريـده شـود. باند‌هـا قبـل از 
هـركاري بايـد به ترتيـب مراحـل گفتـه شـده از بـالا بـه 

پاييـن تنظيـم شـود.                                                                                 

نقش چهره در ساخت ماسك گچي

براي اجراي باند گچي بر روي صورت، لازم اسـت قبل از شـروع كار، مواد و ابزار زیر را فراهم سـاخت:

بريده شده؛ باندهاي   -1
2- ظرف آب كه دهانة آن باز باشد مانند تشت آب و در آن به اندازة 5 سانتي‌متر آب معمولي باشد )آب شير(؛

قيچي؛  -3
4- حوله يا دسـتمال كاغذي؛

5- وازلين؛
6- پارچه يا روزنامه.

اجراي ماسك باند گچي

تصویر 25
تصوير تقسيمات چهره
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فعالیت 
- اكنون با توجه به تصاوير و راهنمايي هنرآموز كي ماسك با باندگچي بسازيد و آن را رنگ‌آميزي كنيد.کارگاهی

تصویر 26

فعالیت 
- بـا هدايـت هنرآمـوز خـود در كارگاه، ماسـكهای گچی متفاوتی بسـازيد و آن‌هـا را در کلاس ارائـه كرده و کارگاهی

دربـارة چگونگـي سـاخت هر كي بـا همکلاسـیهای خود گفت‌وگـو كنيد.

1- شخصيتي را در نظر بگیرید و از آن طراحي كنيد.
2- طرح نهايي را رنگ‌آميزي كنيد.

3- ابزارها و لوازم ساخت باندگچي را آماده كنيد.
4- كي ماسك ساخته و آن را مقاوم كنيد. 

5- ماسک را سابیده و رنگ آمیزی کنید.
6- اكنون كارهاي خود را ارائه و در مورد كارهاي كيديگر گفت‌وگو كنيد.

فعالیت 
گروهی
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کاربرد چسب‌ها در ساخت ماسك 

تمامي چسـب‌هاي نام برده، به نوعي در صنعت ماس‌كسـازي كاربرد دارد.

تصویر 29
چسب پاتكس

تصویر 28
چسب لاتكس

تصویر 27
چسب همه كاره

تصویر 32
چسب چوب

تصویر 31
چسب سريش

تصویر 30
چسب گريم
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پژوهش

کاربرد )عملکرد( چسبنام چسبردیف

ساخت و چسباندن ماسك‌هاي اسفنجي                                                                                   چسب همه‌كاره1

ساخت ماسك‌هاي سينمايي و قالب‌گيريچسب لاتكس2

در مورد ساخت ماسك‌هاي كاغذي و مقواييچسب گريم3

در ساخت ماسك‌هاي خمير كاغذچسب  سريشم4

براي ساخت ماسك‌هاي پاپيه ماشهچسب چوب5

براي چسباندن ماسك لاتكسي و تكه‌سازي روي صورتچسب صنعتي آهن6

 به كمك هنرآموز و با پژوهش خود، هر چسب را به عملكرد آن متصل كنيد.

پاپيه ماشه و كاربرد آن در ساخت ماسك 

پاپيـه ماشـه1  در زبـان فرانسـوی بـه معنـایک اغـذ فشـرده مـی باشـد. پـس مـادة اصلـي این نوع ماسـ ک
كاغـذ يـا روزنامـه اسـتک ـه بـا چسـب كنارهـم بـر روي قالب چسـبانده مي‌شـود و پس از خشـك شـدن، 

از روي حجـم اصلـي ماسـك، جـدا مي‌شـود.

1. Papier Marche′  	

تصویر 33
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تصویر 34

تصویر 36تصویر 35

تصویر 37
باند زخم

تصویر 38
ماسك تنظيف و پارچه و گوني

ساخت ماسك از مواد ديگر )باند زخم یا پارچه تنظيف(



178

تنظيف پارچه  از  ساخت ماسك 

به‌وسـيلة خميـر، حجمـي را مي‌سـازيم كـه مي‌توانـد انسـان، حيـوان يـا موجـودي تخيلـي باشـد و سـپس 
روي آن وازليـن مي‌زنيـم. در یـک ظـرف رو بـاز چسـب‌چوب درسـت میکنیـم. يـك متـر پارچـة تنظيف را 
دولا نمـوده در چسـب‌چوب فـرو مي‌بریـم. پارچـه را روي قالـب پهـن كـرده و قسـمت‌هاي بـالا و پایيـن و 
نیـز پسـتي و بلنـدي ماسـك را بـا انگشـتان تنظيـم ميك‌نيـم. در پایـان آن را با سشـوار خشـك كرده و از 

حجـم جـدا مي‌سـازيم و رنگ‌آميـزي ميك‌نيـم.

تصویر 39
ماسك تنظيف و پارچه و گوني
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ساخت ماسك از نوار زخم

ايـن ماسـک، در داخـل یـک قالـب منفـي كـه تميـز و صـاف شـده باشـد، اجـرا مي‌شـود. مراحـل سـاخت 
ایـن نـوع ماسـک عبارت انـد از: 

1- در ظرفي مقداری چسـب‌چوب )چسـب‌چوب نباید زياد رقيق باشـد( درست میکنیم. 
2- تكه‌هـاي نوار زخم را كـه 4×4 بريده‌ايم كنار میگذاریم. 

3- داخـل قالب منفي را چرب كرده كي لايه چسـب‌چوب مي‌زنيم.
4- تكه‌های نوار زخم را كنارهم گذاشته باز با قلم‌مو چسب چوب مي‌زنيم و تكه‌هاي بعدي را مي‌چسبانيم. 

5- لايه لايه چسب لاتكس زده منتظر میمانیم تا لایة قبلی خشك شود يا با سشوار خشك ميك‌نيم.
6- ماسـک را پـودر تالـك زده دوبـاره لاتكـس مي‌زنيـم و بـا سشـوار خشـك ميك‌نيـم. در قسـمت نـوك 
بينـي در طـول كار، چسـب چـوب جمـع مي‌شـود كـه بـا يـك تكـه اسـفنج مي‌تـوان آن را خشـك كـرد.

فعالیت 
شـخصيت‌ كيـي از نمايشـنامه‌ها )حيـوان، انسـان يـا موجـودي تخيلـي( را انتخـاب نمـوده و بـا توجـه به کارگاهی

ويژگي‌هـاي ماسـ‌كهاي يـاد شـده، صورتـک مناسـبي را انتخـاب كـرده و بسـازيد.

چسب لاتكس و كاربرد آن در ساخت صورتک

ماسـ‌كهاي مشـاهده شده ماس‌كهايي هستند كه از چسـب لاتكس ساخته شده اند.
رنـگ  شـيري  مـاده‌اي  لاتكـس  چسـب 
اسـت بـا بـوي تنـد آمونيـاك كـه به‌صورت 
طبيعـي از شـيرة درخـت كائوچو به دسـت 
مصنوعـي  به‌صـورت  امـروزه  ولـي  مي‌آيـد 
در  بالايـي  مصـرف  و  مي‌شـود  سـاخته 
و پزشـكي و  بهداشـتي  صنعـت و مسـائل 
همچنيـن كارهـاي هنـري دارد. ايـن مـاده 
بـه دليـل قابليـت ارتجاعي خوبی کـه دارد، 
در توليـدات تلويزيونـي و سـينمايي جايگاه 

ويـژه‌اي پيـدا كـرده اسـت.
تصویر 40
صورتک سينمايي



180

تصویر 42
عروسك‌هاي متحرك سينمايي

تصویر 41
تكه‌سازي

تصویر 44
 تصوير بريدگي و سوختگي

تصویر 45 تصویر 43

جهـت بـه وجـود آوردن حجم‌هايـي كـه نشـان‌دهندة سـوختگي، بريدگـي، برآمدگـي، قطـع عضـو، كنـده 
شـدن تكه هایـی از گوشـت بـدن، سـاخت اعضـاي جـدا شـدة بـدن ومـواردی از ایـن قبیـل، بخشـی از 

کاربردهـای لاتکـس در تولیـدات تلویزیونـی و سـینمایی اسـت.

راه های تشخيص لاتكس با كيفيت 

براي تشخيص و تهیة لاتكس خوب و با يكفيت، راههای متعددی وجود دارد از جمله:
1- تهیة آن از فروشگاه‌هاي معتبر؛ 
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2- لاتكس هر چه سفيدتر باشد تازه‌تر است. زيرا به مرور زمان و در مجاورت هوا رنگ آن زرد مي‌شود. 
3- تشـخيص بـه وسـيله حـس بويايي. زیرا لاتكس با يكفيت، لاتكسـي اسـت كـه بوي آمونياك بيشـتري بدهد. 
از آنجایـی کـه رقيـق كنندة لاتكس آب اسـت، بعضي افراد سـودجو با افـزودن آب اضافی بر آن، يكفيت چسـب 

را پایيـن آورده و وزن و حجـم آن را اضافـه ميك‌نند.

تصویر 49
لاتكس سفيد مناسب

تصویر 48
لاتكس فاسد

تصویر 47
لاتكس غير معتبر

تصویر 46
لاتكس مناسب

مراحل ساخت يك ماسك لاتكسي

پس از انتخاب و تهية لاتكس مناسب اقدام به ساخت ماسک مورد نظر ميك‌نيم.
مواد و ابزار لازم:

1- لاتكس نيم يكلو در كي ظرف در‌دار دهانه گشاد؛
2- كي ماسك باند گچي كه به وسيلة چسب و مِل از داخل صاف شده باشد؛

3- قلم‌مو؛
4- مايع ظرفشويي؛

5- پودر تالك )همان پودر كودك(؛
6- سشوار؛

7- سمبادة پوست‌ساب.

حال به كمك تصاوير و با همراهي هنرآموز خود، یک ماسك لاتكسي بسازيد.

ساخت عملي ماسك لاتكسی

ماسـك ديگري كه با لاتكس سـاخته مي‌شـود پنبه لاتكس است.
در مورد چگونگي سـاخت ماسـک پنبه لاتکسـی تحقيق كرده و نتیجه را در لاكس ارائه نمایید.
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- بـا توجـه بـه مطالـب گفتـه شـده و بـا راهنمایـی هنرآمـوز خـود و بـا توجـه بـه خصوصيـات يـك 
شـخصيت، ماسـكي از جنـس لاتكـس سـاخته و بـا رنگ‌هـاي اكروليـك آن را رنگ‌آميـزي كنید و در 

پایـان بـه نقـد و بررسـی كارهـاي كيديگـر بپردازید.

فعالیت 
گروهی1

- چنـد نمونـه از عكس‌هایـي را كـه مربـوط بـه ماسـ‌كهاي فيلم سـينمايي باشـند، با خـود به لاكس 
بياوريـد و بـا کمـک هنرآمـوز خود، دربـارة آن‌ها توضيـح دهيد.

فعالیت 
گروهی2

تصویر 51تصویر 50
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      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
     هنرجويان در اين واحد يادگيري ساخت انواع ماس‌كهاي گچي پاپيه ماشه و لاتكس را فرا مي‌گيرند. 

استاندارد عملکرد: 

ساخت ماسك ساده با مواد مصرفي باند گچي- خمير روزنامه - پاپيه ماشه و لاتكس بر مبناي چهره بدون شخصيت خاص

شاخص ها:
-  مهارت انتخاب مواد با توجه به ويژگي‌هاي گوناگون آن و تناسب با ماسك مورد نظر

- تهية قالب باند گچي و ساخت ماسك
- ساخت ماسك به شيوة پاپيه ماشه )خمير روزنامه(

- ساخت ماسك لاتكس از روي ماسك گچي

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 120 دقيقه

مكان: استوديو يا كارگاه طراحي و ساخت

ابزار و تجهیزات: ابزار ساخت ماسك - نرم افزار طراحي

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی ساخت ماسك ساده

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحله کارردیف

               1انتخاب مواد و ابزار1

                2تهيه قالب با باند گچي2

                1ساخت ماسك با خمير روزنامه3

1كار با لاتكس4

ــت  ــات زیس ــت، توجه ــی، بهداش ــی، ایمن ــای غیرفن ــتگی ه شایس
محیطــی و نگــرش: رعايــت ايمنــي در كار بــا چســب و توانايــي كار 
بــا ابــزار دفــع آتــش، صداقــت، خودبــاوري، دفــع مــواد زائد بــه روش 
صحيــح، جلوگيــري از اســراف و مصــرف بي‌رويــه چســب يــا مــواد 

)14 N( ديگــر، انتخــاب فنــاوري مناســب

2

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی ، 2 می باشد.
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ساخت ماسک شخصیت

برای ساخت ماسک شخصیت، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

  هنرجويـان در ايـن واحـد يادگيـري بـا مفهوم ماسـك شـخصيت آشـنا شـده و مهـارت تهيه و سـاخت انواع 
ماسـك هـا بـر اسـاس نوع شـخصيت، فضـا ، تاريـخ، ژانر و ديگـر مولفه هـاي موثر را فـرا مي گيرند و مـي توانند 

بـراي چند شـخصيت ماسـك سـاخته و بـر روي آنها عمليـات روتـوش و ترميم را انجـام دهند .

2

استاندارد عملکرد

ساخت ماسك شخصيت بر مبناي متن تعيين شده و هماهنگي با تهيهك‌ننده
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راه های تشخيص لاتكس با كيفيت 

چگونه زمان و مكان را در متون نمايشـي تشـخيص دهيم؟
- چنـد متن نمايشـي را با کمـک هنرجويان درلاكس مي‌خوانيم.

- آیـا همة اين متون، داراي زمان و مكان خاصي هسـتند؟
- اين اتفاق نمايشـي در كدام دورة تاريخي به‌وجود آمده اسـت؟

- چرا براي ما مهم اسـت كه دورة اتفاق نمايشـي را بدانيم؟
تمامـي پرسـش‌هاي مطـرح شـده در ايـن رابطـه، قبـل از سـاخت ماسـك بايـد بررسـي شـده و جـواب 

مناسـب بـه آن‌هـا داده شـود.
هـر نمایـش ممکـن اسـت مربـوط به دوره هـای خاصـی از تاریخ ماننـد: دورة قبل از اسلام، بعـد ازپیروزی 

اسلام، قاجاریـه، صفویه، مغول و ... باشـد.
- دوره تاريخـي چه تأثيري بر نوع طراحي ماسـك مي‌گذارد؟

چنـد نمونـه صورت از اشـخاص متفـاوت كه هركـدام مربوط به دوره‌اي خاص هسـتند، بـه هنرجويان 
نشـان داده و آن‌هـا بـا توجـه بـه نشـانه‌هاي زمـان، مـكان و زيسـتگاه آن‌هـا، خصوصيـات افـراد را 

دهند. تشـخيص 

فعالیت 
کلاسی

جايگاه شخصيت در متن 

براي يافتن و درك شـخصيت نمايشـي در متن به كي متن سـادة كودكانه دقّت كنيد.
» يـك روز بزبـز قنـدي بـه بزغاله‌هايـش شـنگول و منگول و حبـة‌ انگور گفت كـه بچه‌ها؛ مـن براي آوردن 
سـبزه بيـرون مـي‌روم؛ در را بـه روي كسـي بـاز نكنيد شـايد گـرگ به شـما حمله كنـد. مادر بيـرون رفت 

و بچه‌هـا شـروع بـه بـازي كردند گرگ آمـد و در زد ... «
بقيّه داسـتان را در لاكس تعريف كنيد. به كمك كيديگر به پرسـش‌ها پاسـخ دهيد.

قهرمان اين قصه يكسـت؟
»قهرمـان« كسـي اسـت كـه بـا ماجـرا، تعـادل زندگـي‌اش به‌هـم خـورده و او پـس از درگيـري بـا ضـد 

برمي‌گردانـد. زندگـي‌اش،  بـه  را  تعـادل  قهرمـان، 
»ضد قهرمان« قصه يكسـت؟

شـخصيت دوم داستان يكست؟
»شخصيت دوم« كسي است كه به شخصيت اول )قهرمان( كمك ميك‌ند تا زندگی اش به تعادل برگردد.
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- هـر كـدام از هنرجويان، داسـتاني را انتخاب كرده و شـخصيت قهرمان و ضد قهرمان آن را مشـخص 
و در مـورد ايـن دو، توضيح دهند.

فعالیت 
گروهی

حالات رواني شخصيت

توانايي جداسازي شخصيت‌هاي متن نمايش برمبناي ژانر

هر متن نمایشی دارای ژانر خاصی ميباشد که این ژانر می تواند غمگین، عاطفی، تاریخی و ... باشد.
هـر هنرجـو يـك متـن نمايشـي را انتخاب کند. سـپس با توجه به برداشـت‌هاي شـخصي خود از شـخصيت‌هاي 

نمايـش، شـخصيتي را خلـق نمـوده و در لاكس مورد بحث و بررسـی قرار دهد.
حـال بـا توجـه بـه شـخصيت خلـق شـده، هـر یـک از هنرجويان كي نـوع شـخصیت را كـه به شـخصيت آن‌ها 

نزدكيتـر اسـت، شناسـايي كنند.
هنرجويـان مي‌تواننـد از شـخصيت‌هاي سـينمايي، اجتماعـي، فرهنگـي، حيوانـي و نیز شـخصيت‌هاي سياسـي 

دنيـا اسـتفاده كنند.

هـر انسـاني بـا توجـه بـه ویژگـی هـای روحـی و روانـی خـود، صاحـب رفتارهـا و خصوصياتي اسـت. بـر همین 
اسـاس انسـان‌ها بـه خـوش خلق، بدخلق، مهربان، خشـن و ... تقسـیم میشـوند. هر یـک از ايـن خصوصيات نيز 

در چهـرة افـراد تأثيـر مي‌گـذارد كـه مي‌توانـد به سـاخت ماسـك بـه ما كمـك كند.

فعالیت 
- حال به تصاوير زير نگاه كنيد و در كي لاكم خصوصيات دروني هر یک را بنويسيد.کارگاهی

تصویر 4تصویر 3 تصویر 2 تصویر 1

                  ..............................                  ..............................                  ..............................                  ..............................
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فعالیت 
- چهـار نمونـه عكـس چهـره از روزنامه‌هـا پيـدا كـرده و از آن‌ها كپي بگیرید، سـپس در مـورد خصوصيات کارگاهی

درونـي آن‌هـا با یکدیگـر بحث و گفت وگـو کنید.

توانايي طراحي ماسك با توجه به شخصيت

فعالیت 
- انواع فرم های ابرو، چشم، بینی، دهان، گوش، چهره و مو را بکشید.کارگاهی

اينك شما كي مجموعه از جزئيات گوناگون چهره داريد.
شـخصيتي را در نظـر بگيريـد؛ اين شـخصيت مي‌تواند بر گرفته از كي داسـتان، زندگینامـه، حادثه‌اي 
در روزنامـه يـا نقـش گرفتـه در ذهنيـت هنرجـو باشـد. پس از آنکه شـخصيت مشـخص شـد، مراحل 

زير را انجـام دهيد:

1- سن، رنگ پوست و محل تولد )جغرافياي انساني( شخصیت مورد نظر را مشخص كنيد.
2- آيـا ایـن شـخصيت داراي خصوصيـات خـاص فيزكيـي اسـت؟ مثلاً چشـم او در اثـر یـک حادثـه 
نابينـا شـده یـا يـك ابروی او سـوخته شـده، یـا در دوران دفـاع مقدس یک پا و یک دسـت خـود را از 

دسـت داده اسـت و ... .
3- خصوصيـات درونـي او چگونـه اسـت؟ مثلًا آیا انسـاني بي احسـاس اسـت يـا خون‌گـرم؟ مهربان و 

خـوش اخلاق اسـت یا خشـن و بداخلاق؟ و ... .
4- بـا اسـتفاده از فرم‌هايـي كـه كشـيده اید يـك فـرم چهـره و مـو بـراي او انتخـاب كنيـد. حـال 
مي‌توانيـد براسـاس خصوصيـات فيزكيي و رواني شـخصيت، از فرمهـای دیگر در چهره اسـتفاده كنيد 

تـا بـه طراحـي صحيـح و كامل از شـخصيت برسـيد.
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انواع مواد و ابزار در ساخت ماسك

ابـزار زيـر را بـه دقّـت نگاه كنيـد. دور هر كـدام از ابزاري را كه فكر ميك‌نيد در سـاخت ماسـك بـهك‌ار مي‌روند، 
خط بكشـيد و مورد اسـتفادة آن را توضيح دهيد.

تصویر 5
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بـا توجـه بـه تصویـر زیـر به نظر شـما كداميـك از اين مواد در سـاخت ماسـك كاربـرد دارد. آن‌ مـواد را علامت 
زده و دربـارة خصوصيـات آنهـا توضيح دهيد.

تصویر 6
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حال به تصاوير زير خوب نگاه كنيد. آیا مي‌توانيد مشخص كنيد اين ماس‌كها از چه موادي ساخته شده‌اند؟

تصویر 9

تصویر 12

تصویر 8 تصویر 7

تصویر 11 تصویر 10

فعالیت 
- دربارة ويژگي‌هاي موادی که از ساخت ماسکهای فوق از آنها  استفاده شده است،تحقيق كنيد.کارگاهی

                  ..............................                   ..............................                   ..............................

                  ..............................                  ..............................                  ..............................
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ساخت و تهیة ماسك

ماسـ‌كها از جنسـهای متفاوتـي سـاخته مي‌شـوند. در قبايـل اوليـة آفريقايي، سـاخت ماسـك برگرفته شـده از 
مـواد طبيعـي همچـون چـوب، صـدف، اسـتخوان حیوانات و مواد رنگـي طبيعي بوده اسـت؛ امـا در دورة کنونی 

از مـواد غيـر طبيعـي همچـون پلاسـت‌كيها، فوم‌ها و چسـب‌ها اسـتفاده مي‌شـود.
بـه ايـن چنـد ماسـك نـگاه کـرده و از نزديـك آن‌هـا را لمـس كنيد. بـه نظر شـما اين ماسـ‌كها از چـه موادي 

سـاخته شـده‌اند؟ دلايـل خـود را بـراي ديگـر هنرجويان مطـرح كنيد.
بـه كمـك اينترنـت، تصاوير ماسـ‌كهايي را بـا جنس‌هاي متفاوت پيـدا كرده و بـه لاكس بياوريد. آیـا مي‌توانيد 

از روي عكـس، جنس آن‌هـا را حدس بزنيد؟

عوامل تأثیرگذار در ساخت ماسك

براي ساخت هرماسك عوامل زیادی تأثیرگذار است که باید آنها را شناخت. این عوامل عبارت اند از:

1- شـناخت از متـن و شـخصيت‌هاي موجـود در آن مثلاً ماسـک بـرای چـه شـخصیتی و بـا چـه ویژگیهایـی 
سـاخته مي‌شـود؟

2- آگاهی از نوع کاربرد ماسک مثلًا اجرا براي نمايش تلويزيونی است يا سينما؟
3- فاصلـة بيننـده و بازيگـر در اجـرا چـه انـدازه اسـت؟ )اگـر ماسـک برای اجـرا در سـينما و یا تلويزيون باشـد 

متفـاوت خواهـد بود(.
4- نوع مواد در دسترس.

فعالیت 
- بـا توجـه بـه موارد مطرح شـده، شـخصيت اصلي كي نمايش را مشـخص کنید و بهترين شـيوة سـاخت کارگاهی

ماسـك را بـراي آن انتخـاب نموده و دلايل خود را بنويسـيد.

انتخاب مواد و شيوة ساخت براساس شخصيت

بـراي سـاخت يـك ماسـك بهتـر آن اسـت كـه بـا ماسـ‌كهاي سـاده شـروع كنيم. بـا كمـي خلاقيـت مي‌توان 
بهتريـن يكفيـت سـاخت را بـا سـاده‌ترين مـواد و ابـزار به‌وجـود آورد. بـا خلاقيـت خود كي ماسـك شـخصيت 
نمايشـي اسـت طراحـي کـرده و دربـاره سـاخت آن توضيحـات كامـل را بنويسـيد. )در صـورت امـكان از برنامة 

پاورپوينـت اسـتفاده كنید(.
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برنامه‌ريزي براي ساخت ماسك

هـر كاري، زمانـي بـه سـرانجام مي‌رسـد كـه طبـق برنامه‌ريـزي و زمان‌بندي صحيـح انجـام گيـرد. برنامه ریزی 
نـه تنهـا از اتلاف وقـت جلوگيـري ميك‌نـد، بلكـه از لحاظ اقتصـادي نيـز مي‌تواند به صرفه باشـد. بايـد در نظر 
داشـت كـه ايـن برنامه‌ريـزي بـه صـورت جدول مكتـوب انجـام شـده و در اختيار گـروه قـرار گيرد. بـا توجه به 

متـن انتخـاب شـده یـک زمانـي فرضي براي سـاخت آن تعييـن كرده‌ و جـدول آن را رسـم كنيد.

هر هنرجو اطلاعات ماسك خود را در جدول قرار دهد.
در صورت لزوم، هنرجویان مي توانند موارد ديگری را به جدول اضافه نمايند.

نام و نام‌خانوادگي 

سازنده

زمان شروع ساخت ماسك‌ها                                      

ماسك                                   

زمان پایان 

ساخت ماسك

توضيحات
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توانايي ساخت ماسك برمبناي شخصيت

بـا توجـه بـه مطالـب ارائه شـده جهـت افزایش مهارت هنرجویان در سـاخت ماسـک بـر مبنای شـخصیت متن، 
لازم اسـت متنـي را آمـاده كرده و شـخصيت‌هاي آن را تعيين کنیم. براسـاس پردازش شـخصيت، ماسـک مورد 
نظـر ‌را طراحـي و بـا بررسـي و مبادلـة افـكار، طرح نهايـي را آماده و شـروع به سـاخت ميك‌نیم. جهت سـاخت 

و تكميـل نهايـي و رنگ‌آميـزي ماسـك بايد به جـدول زمان‌بندي توجّه داشـته باشـیم.

ترميم و رتوش نهايي ماسك 

در بعضـي از متن‌هـا بـه علـت آنكـه اجـرای نمایش به درازا ميك‌شـد، لازم اسـت كه ماسـ‌كهای مورد اسـتفاده 
در فاصلـة دو اجـرا، بازنگـري و رتـوش شـوند؛ زيـرا ماسـك بـه علت آنكه بـر روي صورت قـرار مي‌گيـرد، در اثر 
تمـاس بـا عـرق صـورت بازيگـر و يـا در زمـان حمل و نقـل بر اثر فشـار و یـا ضربه، ممکن اسـت آسـیب ببیند. 
البتـه در مـوارد كار حرفـه‌اي بهتر آن اسـت كه براي هر ماسـك كي جعبه سـاخته شـود تا از وارد شـدن برخی 

صدمـات به آن جلوگيري شـود.



      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
هنرجو در اين واحد يادگيري پس از آگاهي از ويژگي‌هاي متن و شخصيت‌هاي آن و با انتخاب مواد و تجهيزات لازم براي نمايش‌هاي تلويزيوني ماسك مي‌سازد.

 

استاندارد عملکرد: 

ساخت ماسك شخصيت بر مبناي متن تعيين شده و هماهنگي با تهيهك‌ننده

شاخص ها:
-  خوانش متن و تعيين جايگاه شخصيت از نظر فضا، تاريخ، ژانر و مانند آن

-  طراحي شخصيت نمايشي براي اجراي ماسك
-  انتخاب مواد و ساختن ماسك به شيوة مورد نظر تهيهك‌نندة برنامه تلويزيوني و ترميم و رتوش نهايي آن

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 120 دقيقه

مكان:استوديو يا كارگاه طراحي و ساخت

ابزار و تجهیزات:  نرم‌افزار طراحي - چهره

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی ساخت ماسك شخصيت

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحله کارردیف

               1خوانش متن1

                2طراحي ماسك2

                1انتخاب مواد و تجهيزات3

2ساخت ماسك نمايشي بر مبناي شخصيت متن4

شایســتگی هــای غیرفنــی، ایمنــی، بهداشــت، توجهــات زیســت محیطــی 
ــع  ــن در كارگاه ، دف ــاس ايم ــك و لب ــك، ماس ــتفاده از عين ــرش: اس و نگ
مــواد زائــد بــه روش صحيــح - جلوگيــري از مصــرف بــي رويــه مــواد بــه 

)  15N( ــودن خصــوص چســب، اجتماعــي ب

2

*میانگین نمرات 

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی و کسب شایستگی ، 2 می باشد.



فصل 2

چهره پردازي
پودمان 5

گريـم يـا چهره پـردازي يكـي از شـاخه هاي هنـر نمايشـي اسـت كـه در 
سـاخت برنامـه تلويزيونـي جايگاه ويـژه‌اي دارد. هنرمند چهره پـرداز با توجه 
بـه نيـاز يـك برنامـه تلويزيونـي و ماهيـت و هـدف آن، به طراحـي و اجراي 
گريـم مي‌پـردازد. ايـن شـاخه تخصصي نيز مانند سـاير مهارت‌هـاي لازم در 
سـاخت برنامه‌‌هـاي تلويزيونـي، از دانش و مهارت‌هایی تشـكيل شـده اسـت 

كـه هنرجويـان بـراي انجـام كار بايد فـرا بگيرند.     
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گريم شخصيت )متعادل سازي (

برای گریم شخصیت)متعادل سازی(، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

 هنرجویـان مهـارت انتخـاب گریـم، ترسـیم و رفـع معایب آن را کسـب میک ننـد، و برای شـخصیت های کی 
برنامـه  تلویزیونـی بـا توجـه به سـفارش عوامل تولیـد، طراحی و اجـرای گریم را انجـام دهند.

1

استاندارد عملکرد

اجراي گريم ساده يا متعادل‌سازي روي انواع چهره در طول 40 دقيقه
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پيدايش گريم

كاربرد گريم

تصویر 3تصویر 2تصویر 1

واژة گريـم1 ، از ريشـة )گريمـو2 ( گرفتـه شـده كـه بـه معنـي چيـن و چـروك و خطـوط چهـره اسـت. در 
ابتـدا گريـم در مراسـم آئينـي و مذهبـي بـا ايجـاد تغييراتـي در چهـره انجـام مي‌گرفت. مثلًا صـورت خود 
را بـا رنگ‌هـاي طبيعـي نقاشـي مي‌كردنـد يـا صورتك‌هايـي از پوسـت درختـان مي‌سـاختند و در مقابـل 
صـورت خـود مي‌گرفتنـد. در طـول تاريـخِ هنـر نمايـش، همـراه بـا دگرگوني‌هـاي تاريخـي و جغرافيايـي، 
هنـر چهره‌پـردازي نيـز دچـار تغييراتـي مي‌گرديـد. مثاًل در نمايـش يونـان باسـتان در مراسـم آئينـي از 
ماسـك اسـتفاده مي‌شـد كـه خود نشـانگر حضـور گريـم در آن دوره اسـت. همچنيـن آفريقائيـان علاوه بر 
اسـتفاده از رنگ‌هـاي شـاد و زنـده بـرروي چهـرة خـود، سـر و مـوی خـود را نیـز بـا پرهـاي رنگـي تزئين 

‌كـرده و از صورتك‌هايـي بـا پـر و رنگ‌هـاي شـاد اسـتفاده مي‌كردنـد.

گريـم )چهـره پـردازي( در سـينما و تلويزيـون بـه عنـوان يك صنعت پرکاربرد شـناخته شـده اسـت. بيشـترين 
اسـتفاده از چهره‌پـردازي در برنامه هـای تلويزيونـی و سـينما اسـت و هـدف از قـرار گرفتـن عوامـل مختلف در 

تهيـة تصاويـر تلويزيونـي در واقـع انتقـال يك پيام اسـت.
كارگـردان در كنـار نورپـرداز، طـراح صحنه و سـاير عوامل برنامه، صحنة مـورد نظر خود را مي‌سـازد و در نهايت 

بـا هنر گريم، شـخصيت‌هاي داسـتان با مشـورت كارگردان به‌وجـود مي‌آيند.
چهره‌پـرداز، به‌وجـود آورنـدة حـالات مختلف بـر روي چهرة بازيگر اسـت. مثلًا حالاتـي از قبيل زيبايي، زشـتي، 
خشـونت، وحشـت و ... از حـالات روحـي و ذهنـي انسـان هسـتند كـه توسـط گريـم و بازيگـر بـه نظـر بيننـده 
مي‌رسـند. بنابرایـن، چهره‌پـرداز يكـي از عوامـل تأثيرگـذار در نشـان دادن شـخصيت واقعـي داسـتان توسـط 

اسـت. بازيگر 

1. Grime	
2. Grimo	
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شـما از گريم يا چهره‌پردازي چه مي‌دانيد؟
بـا توجه بـه تصاوير زير، آيا ميتوانيـد چهره‌پردازي را تعريف كنيد.

تصویر 4
گريم ساده

تصویر 5
بدون گريم

تصویر 6
گريم شخصيت

تصویر 7
گريم شخصيت

- آيا مي‌توان اصلاح معايب چهره را »گريم« ناميد ؟
گفت وگوي 
كلاسي

تعریف گريم

به تغيير يا اصلاح چهرة شـخصیت براسـاس متن يا موضوع داده شـده »گريم« مي‌گويند.
گريم يا )چهره پردازي( بر اسـاس و اصول نقاشـي، طراحي و مجسمه‌سـازي پايه گذاري شـده است.
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- بـه نظـر شـما، گريـم بـا كداميـك از هنر‌هـاي پايه شـامل طراحی، نقاشـی و مجسـمه سـازی ارتباط 
دارد؟ بيشتري 

گفت وگوي 
كلاسي

فعالیت 
- هنرجويـان تصاويـري از چهره هـای گوناگـون را بـا خود بـه کلاس بياورند و زير آنها معايـب چهره ها را به کارگاهی

دو دسـتة قابـل حـذف يا تغييـر و غير قابل حـذف طبقه‌بندي كنند.
- از بين تصاوير زير، چهره‌هاي گريم شده را مشخص كنيد.

آيا تصوير شمارة 10 داراي گريم است؟

تصویر 8
گريم شخصيت

تصویر 11
گريم شخصيت

تصویر 12
گريم شخصيت

تصویر 9
تصوير گريم نشده )پرسنلي(

تصویر 10
تصوير گريم متعادل

- هنرجويان عكس‌هاي پرسـنلي رتوش نشـده ای را به كلاس بياورند و دربارة كاربرد رتوش در عكاسـي 
صحبـت كننـد. تصاوير را بـه تابلو كلاس نصب كنيد. بـا رتوش چه تغييراتي در چهـره ايجاد کردید؟

در تصوير شمارة 10 گريم متعادل‌ انجام شده است كه تا حدودي عيوب چهره را بر طرف مي‌كند.

گفت وگوي 
كلاسي
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- از چهره‌هاي يكديگر عكس بگيريد و سپس تصاوير را چاپ كرده و در كلاس نصب كنيد.
- كداميك از تصاوير به رتوش عكاسي نياز دارد؟

- آيا با گريم ساده مي‌توان همان عمل رتوش را انجام داد؟
- كـدام تصاويـر بـه تغييـر بيشـتري نيـاز دارنـد؟ مي‌توان به نسـبت مقـدار، تغييـر آن‌هـا را درجه‌بندي 

كرد؟
- با توجه به اصلاح انجام شده در تصاوير، تعريفي از چهرة متعادل ارائه كنيد؟

فعالیت 
گروهی

بـا توجـه به شـناختی کـه از متون نمایشـی پیدا کرده ایـد، يك نمايشـنامه كوتاه انتخاب كنيـد. پس از 
مطالعـه و تعييـن سـبك آن، شـخصيت‌هاي اصلـي آن را جـدا كرده و از بين همكلاسـي‌ها خـود افرادي 

را بـراي بـازي در ايـن نقش‌ها انتخـاب كنيد.
افراد براساس چه ويژگي‌هايي انتخاب شده‌اند؟

چـه ويژگي‌هايـي در چهـرة ايـن افـراد، باعـث مي‌شـود كـه يكـي از آن‌هـا بـراي نقش شـخصيت اصلي 
نمايـش انتخاب شـود؟

هنگام تمرين و حس گرفتن بازيگران، به اجرای آنها دقت كنيد و سپس به پرسشهای زیر پاسخ دهيد:

1- ميميك 1 چهره چقدر در انتقال حس و حال نقش تأثير دارد؟
2-گريم چقدر به نقش و اجراي آن كمك مي‌كند؟

با توجه به متن نمايشي خود، به پرسشهای زیر پاسخ دهيد:

1- مكان داستان كجاست؟
2- متن نمایشی مربوط به چه زمان و دورة تاريخي است؟

3- آيا شخصيت‌هاي نمايشي از نظر مكان، زمان، نژاد و مليت چهره‌هاي متفاوتي دارند؟

1. Mimic	

فعالیت 
گروهی

در گذشـته بـه چهـره‌اي كـه به شـكل بيضي نزديك‌تـر و تعـادل در آن بهتر بود، چهرهـای متعادل 
میشد. گفته 

نكته
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فعالیت 
- از چنـد شـخصيت سـينمايي خـاص در فیلـم هـا، تصاويري بـه كلاس بياوريـد و از هنرجويـان بخواهيد کارگاهی

شـخصيت آن‌هـا را حـدس بزننـد. مثاًل )خشـن، راننـده ، ملايم، پـدر ، منزوي و مـادر(.
- چگونه مي‌توان از بازيگري آرام، تصويري خشن ساخت؟

- آيا اين عمل فقط با چهره‌پردازي شخصيت انجام مي‌گيرد؟ 

فعالیت 
- چند برنامه تلويزيوني و نمايشـي را فهرسـت كنيد. شـخصيت‌هاي اصلي را جدا کرده و شـيوة گريم آن‌ها کارگاهی

را يادداشـت كنيـد. سـپس در كلاس با ديگـران دربارة شـيوة گریم‌ها گفت‌وگو كنيد.
آيا مجري خبر يك شخصيت نمايشي است؟ چه گريمي براي او مناسب است؟

به شخصيت‌هاي سريال امام علي )علیه السلام( دقت كنيد. آيا گريم مالك اشتر يك گريم ساده است؟
گريـم متعادل‌سـازي يـا سـاده، تنهـا معايـب يـا ايـراد چهـره را بر طـرف کـرده و آن را بـراي دوربين 

آمـاده مي‌سـازد.

شخصيت تركيبي است از ويژگي‌‌هاي ظاهري و دروني يا باطني فرد. نكته

گريم به دو روش انجام مي‌شود:

1- گريمـي كه از آن به‌عنوان متعادل‌سـازي نام‌مي‌بريم.
2- گريمي كه براي شـخصيت نمايشـي به كار مي‌رود.

تصویر 14تصویر 13
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گريم شخصيت نمايشي 

گریم شخصیت نمایشی به سه روش انجام می گیرد:

1- نمايش: در نمايش، چهرة بازيگر با دو هدف چهره‌پردازي مي‌شود:

الـف( بـا توجـه بـه اينكه در صحنـه نمايش به علـت تابش نور پروژكتـور، چهرة بازيگـر رنگ پريده و مسـطح به 
نظـر مي‌آيـد و حفـرة چشـم و ابـروی او جلـوه‌اي تيـره مي‌يابد، اجـراي گريم به رفـع اين عيوب منجر مي‌شـود.

چهره‌پـرداز بـه چهـرة بازيگـر رنـگ طبيعـي مي‌بخشـد، بـا سـايه روشـن برای چهـره حجـم مي‌سـازد و حالات 
چهـرة بازيگـر بيان بيشـتري پیـدا مکیند .

ب( شـخصيت‌پردازي روي چهـرة بازيگـر كـه براسـاس مـواردي خـاص انجـام مي‌پذيـرد. چهره‌پـرداز تنهـا بـه 
چهـرة بازيگـر نمي‌پـردازد بلكـه براي او شـخصيت جديدی مي‌سـازد. در نمايش صحنـه، چهرة بازيگـر از فاصلة 

دور ديـده مي‌شـود و چهره‌پـرداز بايـد بـه ايـن مهـم توجـه كند. 

2- سينما: در سينما نيز چهره‌پردازي با دو هدف انجام مي‌شود:

الـف( رفـع كـم رنگـي و ضعف چهـره در برابـر دوربين، رفع منافذ پوسـت و جـوش، كك و مك، انعـكاس چربي 
پوسـت و درخشـان كردن رنـگ دندان‌ها و چشـم‌ها.

ب( شخصيت بخشيدن به چهرة بازيگر كه براساس متن انجام مي‌شود.

تصویر 16تصویر 15
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3- عكاسي: نوع ديگر چهره‌پردازي در عكاسي انجام مي‌گيرد.

به طور قطع كمتر چهره‌اي را مي‌توان يافت كه از تعادل كامل برخوردار بوده و عيبي نداشته باشد.
در گذشـته عـكاس چهـره را پـس از عكاسـي رتوش نمـوده معايب را تا جايي كه مي‌توانسـت بر طـرف مي‌نمود. 
امـا امـروزه چهره‌پـرداز بـه واسـطه نرم‌افـزار، چهـره را تـا جايي كه مي‌شـود تغييـر داده و پس از كسـب رضايت 

مشـتري، چهره‌پـردازي را بـه همـان سـبك انجام مي‌دهـد. اين عمل نوعي رتوش قبل از عكاسـي اسـت.

تصویر 18تصویر 17

تصویر 19
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فعالیت 
هنرجويان به سـه دسـته تقسـيم شـوند سـپس مجموعه‌اي عكس از چهرة نمايش‌هاي متفاوت، فيلم‌هاي کارگاهی

سـينمايي و ... بـه كلاس بياوريـد. تصاويـر را به تخته كلاس نصب نموده دربارة شـيوه گريم آن‌ها با يكديگر 
گفت‌وگـو كنيد.

طراحي چهره

چهـرة تمامـي افـراد بـه يكـي از اشـكال هندسـي ماننـد مربـع، مسـتطيل، بيضـي، گـرد، مثلـث، ذوزنقـه‌اي1، 
ذوزنقـه‌اي 2 و لـوزي گرايـش دارد.

تصویر 20
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گاهـي در يـك چهـره دو شـكل هندسـي مشـاهده مي‌شـود كه با هـم تركيـب شـده‌اند. چهره‌هاي فوق به سـه 
دسـته چهره‌هـاي تخـت، چهره‌هـاي گونـه‌دار و چهره‌هـاي بـدون گونه تقسـيم مي‌شـوند. اولين شـناخت شـما 
از چهـرة بازيگـر، شـكل هندسـي چهـرة اوسـت. پـس از آناليز کامـل و دقیق چهره، ایجـاد تغييـرات لازم در آن 
امكان‌پذيـر خواهـد بـود. طـراح گريـم بررسـي مي‌كنـد كـه چـه تغييـري در چهـرة بازيگـر، او را به نقـش مورد 
نظر مي‌رسـاند. گاه ممكن اسـت مجبور شـود شـكل هندسـي چهـره را نيز تغييـر دهد و چهرة گـرد را به بيضي 
تبديـل كنـد. طـراح در اين رابطه به پرسشـهای بسـياري پاسـخ مي‌دهـد از جمله اينكـه آيا اين چهـره به ريش 

و سـبيل نيـاز دارد؟ آيـا مي‌تـوان صـورت مثلث را به دايـره تبديل كـرد؟ و ... .

- هنرجويـان عزيـز، از خـود عكـس بگيريـد و چهرة خـود را طراحي كنيد؛ بهتر اسـت قالـب چهرة خود 
را پيـدا كـرده و دربـارة ويژگـي چهره‌ها بـا کیدیگـر گفت‌وگو كنيد.

-  تصاويـر را در كلاس نصـب كـرده، آمـار بگيريـد كـه چنـد درصـد از چهره‌هـا بيضي و چنـد درصد 
مثلث هسـتند؟

- يـك طراحـي خطـي پرتـره را بـه تعـداد زيـاد كپـي كنيـد و بـا هاشـور زدن آن را بـه چهره‌هـاي 
متفـاوت تبديـل كنيـد.

چه ويژگي‌هايي چهره را زيباتر مي‌كند؟

فعالیت 
گروهی

تصویر 23تصویر 22تصویر 21
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آناتومي چهره

آگاهـي از دانـش آناتومـي چهـره، بـراي گريمـور يـا چهره‌پـرداز لازم اسـت. بـا شـناخت كامـل سـاختار 
صـورت، گريـم، كامـل و بـدون نقـص خواهـد بـود. ایـن خطـوط عبـارت انـد از:

پيشاني 1- خطوط 
 2- خط چشم 
3- خط شقيقه 

4- خط كاسه چشم 
5- خطوط گوشة چشم

 6- خط مدور چشم
 7- خط بيني
 8- خط گونه
 9- خط فك

 10- خط چانه
 11- خط شكاف لب

 12- خط ماضغه 
 13- خطوط اطراف لب

 14- خط لب.   

اسـتخوان‌بندي سـر از دو قسمتِ كاسة سـر و چهره تشكيل شده است.
تصویر 24

تصویر 25
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عضله‌هاي سر و صورت

عضله‌هـا روي اسـتخوان‌ها را مي‌پوشـانند و حـركات آن‌هـا سـبب ايجـاد حـالات گوناگون چهـره مي‌گردد. 
عضالت سـر و صـورت شـامل عضله‌هـاي پوسـتي و عضله‌هـاي جَوَنده اسـت كه اولي سـبب ايجـاد حركت 

در ظاهـر صـورت و دومـي باعث حركـت اسـتخوان فك پايين مي‌شـود.

متعادل‌سازي در عكس

بر طرف كردن معايب چهره در عكس را رتوش يا ويرايش عكس مي‌گويند. به اين تصاوير نگاه كنيد. 
چـه تغييراتـي در ايـن تصويـر انجـام شـده اسـت. در رتـوش عكـس خال‌هـا، لك‌هـا و چروك‌هـاي زودرسِ دور 

چشـم حـذف مي‌شـوند. گاهـي در ويرايـش افتادگـي ابـرو يـا پلك هـم اصلاح مي‌شـود.

پژوهش

- مقابـل آينـه قـرار بگيريـد و به‌صـورت خـود نـگاه كنيـد. صـورت را بـه شـكل‌هاي مختلـف حركت 
دهيـد. آيـا مي‌توانيـد عضالت را احسـاس كنيد؟

- با دست پيشاني را لمس كنيد، عضلات پيشاني شما در كدام جهت حركت مي‌كنند؟
- گونه‌ها را حركت دهيد، عضلات گونه در كدام جهت حركت مي‌كند؟

- بـا كمـك اينترنـت يـا كتاب‌هـاي مرتبـط، عضالت چهـره را ببينـد و شـكل آن‌هـا را روي كاغـذ 
كنيد. ترسـيم 

تصویر 27تصویر 26
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- از تصاويـر پرسـنلي خـود كپـي تهيه كرده و با تقسـيم‌بندي متعادل قياس كنيد. سـپس با اسـتفاده 
از هاشـور زدن، بـه چهره عمـق و بعُد دهيد.

- از خـود عكـس بگيريـد و بـه كمـك نرم‌افزار‌هـاي رتـوش يـا پلاگين‌هاي قابـل نصب روي فتوشـاپ 
چهرة خـود را رتـوش كنيد.

- چه تغييري مشاهده مي‌كنيد؟  

فعالیت 
گروهی

منظور از  شخصيت چيست؟

»شـخصيت« يـا پرسـوناژ )Personality( همـة آن چيـزي اسـت كـه مـا از يـك فـرد به‌عنـوان رفتـار بيرونـي 
مي‌بينيـم. الگوهـاي مشـخصي از تفكـر، هيجـان و رفتـار كـه در تعامـل بـا محيـط اجتماعـي ديـده مي‌شـود.
به‌عنـوان مثـال وقتـي مي‌گوييـم فلانـی قصـاب اسـت، )اشـاره به شـغل فـرد داريـم(، اما اگـر بگوييـم او قصابِ 

زود رنجي اسـت، اشـاره به شـخصيت او اسـت.

- براي خود چند شخصيت در نظر بگيريد مثلًا خسيس- شرور- مغرور و ... .
- از عكس پرسنلي خود فتوكپي A4 تهيه كنيد و با سايه - روشن، براي آن شخصيت تعريف كنيد.

- تصاوير را به دوستانتان نشان دهيد؛ آيا شخصيت طراحي شده براي ديگران قابل درك است؟
- كـدام قسـمت چهـره، در طراحـي شـخصيت بيشـتر مؤثـر اسـت؟ در ایـن مـورد بـه کیدیگـر بـه 

بپردازیـد. گفت‌وگـو 

فعالیت 
گروهی

ابزار چهره‌پردازي

1- انواع‌ قلم‌مو )براي سايه‌كاري و محو كردن خطوط چهره(؛
2- كاردك چوبي )براي چسباندن ريش و سبيل(؛

3- آبفشان و سشوار؛
4- برس و شانة كوچك.

به كارگاه گريم برويد و ابزار را از نزديك ببينید و كاركرد آن‌ها را امتحان كنيد.
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تصویر 29تصویر 28

تصویر 30

تصویر 33تصویر 32

تصویر 31
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فعالیت 
- به كمك هنرآموز خود ابزار كارگاه را طبقه‌بندي كنيد.کارگاهی

مواد چهره‌پردازي

در گريم به مواد و ابزار زيادي نياز داريم كه در اين‌جا به مهم‌ترين آن‌ها مي‌پردازيم.

1- فون يا پودر پوشش دهندة صورت در سه نوع مختلف شامل:
. )Liquid make up( و فون مايع  )Pant stick( فون چرب  ، )Pant cake( فون خشك

2- جعبة رنگ )رنگ‌هاي اصلي و رنگ‌هاي فون(؛
3- مداد گريم؛

4- پودر بي‌رنگ؛
5- موي طبيعي؛

6- مايع سفيد كنندة مو؛
7- شير پا‌ك‌كن؛

8- الكل سفيد ˚96 و اسَِتون كه براي رقيق كردن چسب گريم و پاك‌ كردن؛
9- پشم كِرِپ در رنگ‌هاي مختلف، براي درست كردن ريش و سبيل؛

10- خميـر )بتانـه( کـه تقريبـاً بـه شـكل صابون بـوده براي تكه‌سـازي ماننـد اضافه كـردن فرمِ گونـه و بيني و 
نیز درسـت كـردن زخم از آن اسـتفاده مي‌شـود.

11- مايـع O.S.P کـه بـرای پيـر كـردن چهرة بازيگـر )ايجاد چين و چروك( از آن اسـتفاده مي‌شـود. اين مايع، 
رقيـق كننده و پاك كننـدة مخصوص دارد.

12- لاتكـس )شـيرة لاسـتيك خـام( كـه به صورت مايـع ديده مي شـود. از اين مـاده براي درسـت كردن زخم 
و سـاختن قطعه‌هـاي مختلـفِ سـر و صـورت مثـل بينـي و گونه و ديگر قسـمت‌هاي صـورت و نیز برای درسـت 

كردن کَپ )طاسـي(  نيز اسـتفاده مي‌شـود.
13- روژگونة خشك به رنگ قرمز؛

14- چسب گريم براي چسباندن ريش و سبيل؛
15- فيكس بلود1  یا خون منعقد شده براي نشان دادن خون لخته شده؛

16- فيكساتور براي تثبيت مو، ريش و سبيل.

1. Fix blood	
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تصویر 36

تصویر 35تصویر 34

تصویر 37
گريم اغراق شده

تصویر 38
گريم ترسناك

به تصاوير زير نگاه كنيد.
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- اين يك گريم اغراق شده است.
- مواد و ابزار به كار رفته را حدس بزنيد؟ قلم‌موهاي به كار رفته را تعيين كنيد؟

- كدام تصوير داراي موي مصنوعي است؟ در كدام تصوير از تركيب مواد و رنگ استفاده شده است؟
- در كدام تصوير از لاتكس استفاده شده است؟

در گريم از دو نوع رنگ استفاده مي‌شود.

1- رنگ‌هـاي اصلـي )زرد، آبـي، قرمـز( و سـياه و سـفيد بـراي ايجـاد تيرگي و روشـني كه جـزء فون‌هاي چرب 
هسـتند. از تركيـب ایـن رنگ‌هـا میتـوان رنگ‌هـاي ثانويه را به دسـت آورد.

2- رنگ‌هاي فون صورت كه از تيره‌ترين تا روشن‌ترين براي متعادل‌سازي به كار مي‌روند.

- با توجه به تصوير به دو پرسش زیر پاسخ دهید:

- بـه نظـر شـما رنگ‌هاي تنـد چه كاربـردي در 
گريـم دارند؟

- آيـا ايـن، کی گريمِ سـاده اسـت؟ در این مورد 
بـا کیدیگر گفت‌وگـو كنيد.

در  كاربـردي  چـه  روشـن  و  تيـره  فون‌هـاي   -
كنيـد. ند؟ گفت‌وگو  ر ا د زی  پردا چهره 

چگونـه مي‌فهميـم که فـردي غمگين يا افسـرده 
است؟

چگونـه مي‌تـوان از روي چهـرة یـک فـرد، حـال 
روحـي او را تشـخيص داد؟

فعالیت 
کلاسی

تصویر 39

تعـداد زيـادي تصويـر چهـره بـه كلاس بياوریـد و آن‌هـا را در چند دسـته طبقه‌بندي كنید. )مسـتند 
اجتماعي، سـينمايي، سـادة خانوادگي و پرسـنلي(.

تصاويـر را بـه ديـوار كلاس نصـب كنيـد. سـپس بـا توجـه بـه تصاويـر، در مـورد ويژگي‌هـاي فـردي 
چهره‌هـا بـه گفت‌وگـو بپردازیـد. 

كدام گروه حقيقت بيشتري را نمايان مي‌سازد؟ چرا؟

فعالیت 
گروهی
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فعالیت 
بـا مراجعـه بـه اينترنت )گالـري گردي مجـازي(، بـه چند گالري نقاشـي چهـره مراجعه كـرده، چهره‌هاي کارگاهی

نقاشـي شـده را بررسـي كنيد و نتيجة را بـه كلاس بياوريد.
در تفكيك شخصيت‌ها براي چهره پردازی ، باید به عوامل زیر توجه داشت:

1- مليـت: نـژاد و مليت از لحاظ فيزيكي، آناتومي و رنگ پوسـت، بر چهره تأثير دارد. آشـنايي با مـوارد فوق براي 
طراح گريم ضروري اسـت. مثلاً آناتومي چهرة يك بازيگر آسـیایی با، چهرة بازيگر آفریقایی متفاوت اسـت.

2-تاريخ: دورة زماني، تأثير بسـياري بر چهره‌ها دارد مثلاً و آراسـتن و پیراسـتن چهره در دورة هخامنشيان 
با دورة عباسـيان فرق مي‌كند

3-  مـكان وقـوع: مـكان وقـوع نمايش اسـت. گريم افرادي كه در قصر سـاكن هسـتند با كسـاني كه در 
جنگل زندگـي مي‌كنند متفاوت اسـت.

4- موقعيـت طبقاتـي: آيـا چهره يك گـدا و يـك تاجر به هم شـبيه اسـت؟ موقعيت طبقاتـي آن‌ها در 
گريم چهـره نيز متفاوت اسـت.

قسمت‌هايي از چند فيلم مربوطه دوره‌هاي مختلف سينما، در كلاس نمايش داده شود.

تصویر 40
اميرك بير

تصویر 41
محمد رسول الله

تصویر 42
هفت سامورايي

تصویر 43
چاپلين

تصویر 44
سربداران
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شباهت‌ها و تفاوت‌هاي آن‌ها را با چهره‌هاي امروزي مشخص كنيد.
اكنون قسمت‌هايي از فيلم‌هايي سينمايي را كه در سبك‌هاي مختلف ساخته شده‌اند، مشاهده ‌كنيد.

تصویر 45
چهره جنگي، فيلم ضدگلوله

تصویر 46
دراكولا، ترسناك

تصویر 47
 اتللو، تراژديك

تصویر 48
دكتر ژيواگر، رومانتيك

آيا چهره شخصيت‌ها نسبت به ژانر1  )گونه( يا سبك سينمايي متفاوت است؟
آيا يك چهرة ترسناك را مي‌توان در فيلم رومانتيك مشاهده كرد؟

روند تغيير چهرة نمايشي در فيلم سوپراستار2  را ببينید و دربارة اين تغيير در كلاس گفت‌وگو كنيد.

1. Genre	
سوپراستار، تهمينة ميلاني،1387 )شهاب حسيني، افسانة بايگان(.2.
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تصویر 49

- بـا اسـتفاده از منابـع اينترنتـي )فيلم‌هـا، سـريال‌هاي تاريخـي، معاصـر و ...( تصاويري تهيـه كنيد و 
دربـاره گريـم آن‌هـا در كلاس گفت‌وگـو كنيد.

چهره‌هـا از نظـر موقعيـت طبقاتـي نيـز تفاوت‌هايـي بـا کیدیگر دارنـد. چهره‌هـاي زيـر را در فيلم‌ها و 
سـريال‌ها جسـت‌وجو كنيـد و همراه خـود بـه كلاس بياوريد.

1- كشاورز؛ 2- پزشك؛ 3- آهنگر؛  4- معدنچي.
تيپ‌هاي شخصيتي زير را طراحي كنيد.

1- مهربان؛ 2- عبوس؛ 3- خشمگين؛  4- بداخلاق.
طرح‌هاي آماده شده را در كلاس نصب كنيد و نظرات ديگران را در نقد و بررسی آنها يادداشت نماييد.

فعالیت 
گروهی

فعالیت 
در سـطح شـهر، متـرو، اتوبـوس و خيابـان بـه چهرة مـردم دقّت كنيد. خطـوط چهره و خصوصيـات فردي کارگاهی

آن‌هـا را بـه خاطـر بسـپاريد. در صورت امـكان از آن‌ها عكاسـي كنيد و بـه كلاس بياوريد.
- تصاويـر افـراد جـوان و مسـن را در كنار هم روي تابلوی كلاس نصب كنيـد و دربارة تفاوت آن‌ها با يكديگر 

كنيد. گفت‌وگو 
چهره‌هـا در موقعيت‌هـاي متفـاوت، يكسـان نيسـتند. آيـا چهـرة افراد در مراسـم عزا و عروسـي و یـا کار و 

اسـتراحت يكسـان است؟

شخصيت‌هاي بازيگري

در هر نمايش، شـخصيت‌ها به سـه گروه تقسيم مي‌شوند:

1- شخصيت‌هاي مثبت 
و  اخلاقـي  خصوصيـات  داراي  كـه  شـخصيت‌هايي 
انسـاني ماننـد مهربانـي، راسـتي، دانايـي، شـجاعت، 

... هسـتند. و  نجابـت  گذشـت، 
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منفي شخصيت‌هاي   -2
اخلاقـي  داراي خصوصيـات  كـه   شـخصیتهایی 
و  تنـدی  دروغگویـی،  ماننـد  انسـاني  غيـر 
 ... و  خيانـت  موزيگـري،  پسـتي،  خشـونت، 

. هسـتند

تصویر 50

تصویر 51

هنـروران  يـا  معمولـي  3-شـخصيت‌هاي 
معمـولاً  نمايـش  صحنـه  در  شـخصیت هایی كه 
در حـال رفـت و آمـد هسـتند و نسـبت بـه دو 
گـروه قبـل، بـه مراتـب تأثیرگـذاری کمتری بـر 
مخاطـب دارنـد؛ ماننـد سـربازان، میهمانان و ... 

.

پژوهش

هـر هنرجـو فيلمـي را در نظـر گرفته، شـخصيت‌هاي مثبت، منفـي و هنرور را در آن مشـخص كند. 
سـپس تصاويـري از شـخصيت مثبـت و منفي فیلم را بـه كلاس بياورد.

در همـة صورت‌هـا مي‌تـوان فـرم هندسـي ديـد؛ ولـی هـر چه شـكل افـراد به فـرم بيضـي نزديكتر 
شـود، مطلوب‌تر اسـت.

بـراي تبديـل و يـا تطبيـق دیگـر اشـكال هندسـي صورت هـا بـا بيضـي، بايـد قسـمت‌هايي از يـك 
صـورت را حـذف و يـا بخش‌هايـي را بـه آن اضافـه كـرد.

به دسـت آوردن فرم بيضي مطلوب، فقط در ارتباط با مجريان تلويزيوني، گويندگان و شـخصیت هاي 
بسـيار خاص سينما و تلويزيون كاربرد دارد.

اگـر بازيگـري نقـش منفـي را به عهده بگيرد و قرار نباشـد نقش دوسـت داشـتني و مطلوب داشـته 
باشـد، بايـد شـكل هندسـي صـورت او را از فـرم بيضـي بـه فـرم و شـكل مثلـث نزديـك كـرد تا به 

شـكل خشـن‌تر و نامطلوب‌تـر نزديك شـود.
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- فرم هندسي چهرة خود را پيدا كنيد.
- حال، چهرة خود را در فرم‌هاي هندسي ديگر قرار دهيد.

- طراحي‌ها را در كلاس نصب كرده، درباره فرم و شكل چهره‌ها گفت‌وگو كنيد.
- در كدام فرم، نسبت‌هاي چهره بهتر ديده مي‌شود.

فعالیت 
گروهی

مراحل متعادل سازي صورت

برای متعادل سـازی صورت لازم اسـت مراحل زیر به ترتیب و با دقت انجام شـوند:

1- صورت با کرم پاک کننده و یا شـیر پاک کن به طور کامل پاک شـود.
2- متناسـب با صورت، فون مناسـب انتخاب شود.

3- با قلم مو و در صورت نیاز با سـایه زدن، برای رفع عیوب صورت اقدام شـود.
4- برای روشـن کردن سـایه های زیر پلک از فون روشـن استفاده شود.

5- مقـداری رژ گونـة پـودری قرمـز بـر روی گونـه، چانـه و پیشـانی زده شـود تـا رنـگ چهـره، طبیعی تـر 
بـه نظر برسـد.

بـه طـور  را  متعادلسـازی صـورت  از شـروع   قبـل 
صـورت  كـردن  پـاك  از  بعـد  كـرد.  پـاك  كامـل 
پاك‌كـن،  شـير  يـا  و  كننـده  پـاك  كـرم  به‌وسـيلة 
بـراي شـروع كار و زدن فـون بايد فون را نسـبت به 
رنـگ چهـرة بازيگـر انتخاب كرد و بعـد از فون زدنِ 
زمينـه توسـط قلم‌مـو و در صـورت نيـاز بـا سـايه‌ 
زدن، بـراي رفـع عيـوب صـورت اقـدام ‌نمـود. براي 
روشـن كـردن سـايه‌هاي زيـر پلـك از فـون روشـن 
پـودري  روژگونـة  مقـداري  و  مي‌كنيـم  اسـتفاده 
قرمـز بـر روي گونـه، چانـه و پيشـاني مي‌زنيـم تـا 

رنـگ چهـره طبيعي‌تـر بـه نظـر برسـد.
تصویر 52
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متعادل‌سـازي صـورت بايـد طـوري انجـام شـود كـه صـورت بـه فـرم بيضـي نزديـك شـود و اگـر 
صـورت شـخص )مجـري برنامـه(، عيوبـي مثل لك و يا خال سـياه داشـته باشـد، براي بهتر شـدن 

چهـره، بـه ‌وسـيلة رنگ‌هـاي صـورت آن‌هـا را حـذف مي‌كنيم.

نكته

بـراي طراحـي گريـم افـراد، بايـد قبلًا با چهرة بازيگران آشـنا باشـيم و يـا تصويري از آنـان در اختيار 
داشـته باشـيم )نيمـرخ‌ و تمام‌رخ( تـا بتوانيم طراحـي را دقيق‌تر انجـام دهيم.

نكته

بـراي شـروع گريـم، در ابتـدا بایـد بـا مراجعه به متن، شـخصيت نمايشـي را شـناخت. طبق متن، هر شـخصيت 
داراي ويژگي‌هايـي خواهـد بـود. شـخصيت‌هاي متـن را ماننـد نمونة زیر جدا كـرده و در يك جـدول قرار دهيد.

شخصيت اول:  ) پير، جوان،  زن،  مرد،  جنوبي،  شمالي، كارمند، كارگر و ... (
به همين ترتيب براي شخصيت‌هاي ديگر هم جدولي درست كنيد.

تصویر 53

فعالیت 
يـك تصويـر از چهـره‌اي خام را در نظر بگيريد و به كمك هنرآموز خود آن‌را هاشـور )سـايه( بزنيد. تا تصوير کارگاهی

خام به يك شـخصيت نمايشـي مثلاً دزد، پزشـك، پيرمرد و ... تبديل شود.
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پـس از خوانـش متـن، كارگـردان بـراي هماهنگـي، يـك جلسـة گروهـي بـا عوامـل اصلـي ماننـد 
)نورپـرداز، طـراح صحنه، مسـئول گريـم و بازيگران( تشـیکل میدهد و در اين مرحلـه، گريمور بايد 

طـرح گريـم را بـر مبناي متـن انجام داده باشـد.

نكته

فعالیت 
متنـي را انتخـاب كـرده و بـر مبناي آن، شـخصيت اول و دوم را مشـخص کنید. سـپس ويژگي‌ آن‌هـا را در کارگاهی

جـدول نشـان دهيد ماننـد مثال زیر عمـل کنید:
متن نمایش: داستان رستم و سهراب 

شخصيت اول: رستم
ویژگیهای شخصیت اول: مرد، ميانسال، قوي، چهره آفتاب سوخته، ريش دوفاق و ابروان گره خورده.

شخصيت دوم:  سهراب 
ویژگیهای شخصیت دوم: جوان، بدون ريش و سبيل، زيبا.

 داستان: ژانر حماسي
 زمان: كهن، تاريخي 

مكان: ايران قديم، پارس، سيستان.

 1- اكنـون كـه شـخصيت‌ها مشـخص شـدند، نـوع گريـم آن‌ها را طراحـي كنيد. سـپس فردي را كـه قرار 
اسـت روي صـورت او گريم انجام شـود آمـاده كنيد.

مراحل را با كمك هنرآموز خود به شرح زیر فهرست كنيد.
1- فون زدن؛

2- سايه زدن خطوط اصلي؛
3- چسباندن ريش؛
4- تغيير در ريش؛

5- تغيير رنگ در ريش؛
6- تثبيت كننده.

مراحل اجرا براي شخصيت پيشنهادي )رستم(
1- فـون زمينـه روي صـورت زده شـود. 2- مرحلـه سـايه زدن و ايجاد خطوط اصلي روي چهرة شـخصيت 
رسـتم انجـام ‌شـود. 3- ريـش بلند دو فـاق كه روي تور بافته شـده با چسـب مخصوص گريـم روي صورت 
چسـبانده ‌شـود. 4- در صـورت نيـاز به وسـيلة ابـزاري مانند برس، مسـواك و سـفيد كنندة مو، بخشـي يا 

تمامي ريش، سـفيد ‌شـود.
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فعالیت 
اكنـون بـه تصاويـري كـه مربوط به موضوع گريم شـخصيت اسـت، نـگاه كنيد ) تصاویر 54 تا 60 (. سـپس کارگاهی

در مـورد هريـك در كلاس با دوسـتان خود گفـت وگو كنيد.
به نظر شما كدام يك از عكسها به موارد زير مي پردازد؟

-  طراحي گريم شخصيت
-  لوازم و ابزار و اتاق گريم 

-  ترميم يا اصلاح گريم در صحنه فيلمبرداري
-  عكاسي از طراحي گريم شخصيت 

تصویر 55تصویر 54

تصویر 57تصویر 56
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تصویر 59تصویر 58

تصویر 61 تصویر 60



      شرح کار:                                                                                                                                                                                                   
هنرجو در اين واحد يادگيري پس از آگاهي از ويژگي‌هاي متن و شخصيت‌هاي آن و با انتخاب مواد و تجهيزات لازم براي نمايش‌هاي تلويزيوني ماسك مي‌سازد.

 

استاندارد عملکرد: 

ساخت ماسك شخصيت بر مبناي متن تعيين شده و هماهنگي با تهيه‌كننده

شاخص ها:
- خوانش متن و تعيين جايگاه شخصيت از نظر فضا، تاريخ، ژانر و مانند آن

- طراحي شخصيت نمايشي براي اجراي ماسك
- انتخاب مواد و ساختن ماسك به شيوة مورد نظر تهيه‌كنندة برنامه تلويزيوني و ترميم و رتوش نهايي آن

شرایط انجام کار و ابزار و تجهیزات:
زمان : 2 ساعت

مكان:  استوديو يا كارگاه طراحي و ساخت

ابزار و تجهیزات: نرم‌افزار طراحي - چهره

معیار شایستگی:

 

ارزشیابی شایستگی گریم شخصيت )متعادل سازی(

  نمره هنرجو حداقل نمره قبولی ا ز    3     مرحلهک ارردیف

                 1خوانش متن1

                 1طراحي ماسك2

                 2انتخاب مواد و تجهيزات3

                 2ساخت ماسك نمايشي بر مبناي شخصيت متن4

شایســتگی هــای غیرفنــی، ایمنــی، بهداشــت، توجهــات زیســت محیطــی و نگــرش: 
ــه روش  ــد ب ــواد زائ ــع م ــاس ايمــن در كارگاه ، دف ــك، ماســك و لب اســتفاده از عين
ــه خصــوص چســب، اجتماعــي  ــواد ب ــه م ــي روي ــري از مصــرف ب ــح - جلوگي صحي

)  15N( ــودن ب

2                 

*میانگین نمرات

*  حداقل میانگین نمرات هنرجو برای قبولی وک سب شایستگی ، 2 می باشد.
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- میلرسون، جرالد، اصول صحنه پردازی در تلویزیون، فرجمه مهدی رحیمیان، انتشارات سروش، 1368.

- حجم شناسی و ماکت سازی فنی و حرفه ای ) گروه تحصیلی هنر(، رشته نقشه کشی معماری، سال سوم، 5/492.
- ترسیم فنی و نقشه کشی فنی و حرفه ای ) گروه تحصیلی هنر(، رشته نقشه کشی معماری، سال سوم، 78/359.

- شناخت مواد و مصالح فنی و حرفه ای )گروه تحصیلی هنر(، رشته نقشه کشی معماری، پایه دهم، 210627.
-  نقشه کشی معماری فنی و حرفه ای )گروه تحصیلی هنر(، رشته نقشه کشی معماری، سال سوم، 499/6.

- ترسیم فنی و نقشه کشی فنی و حرفه ای )گروه تحصیلی هنر(، رشته نقشه کشی معماری، پایه دهم، 210627.
- اصول و مبانی طراحی صحنه فنی و حرفه ای )گروه تحصیلی هنر(، رشته نمایش سال سوم،3 /495.

- آرشیو مرکزی صدا و سیمای جمهوری اسلامی ایران، آرشیو ویدئو، عکس، خبر، جام جم.
- Bokhman، Herman، 1364، گریم در صحنه، واحد تحقیقات حوزه هنری.

- مهینی، مهین، 1364، اصول و مبانی ماسک و گریم.
- Began، Lee، 1382، آموزش گریم، فرزانه قلی زاده، ورق.

- آرشیو عکس صدا و سیمای جمهوری اسلامی ایران.
- برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ايران ، 1391.

و  حرفه‌اي  و  فنی  درسی  کتاب‌های  دفترتألیف  آموزشي  برنامه‌ريزي  و  پژوهش  سازمان  تلويزيوني  برنامة  توليد  حرفة  شايستگي  استاندارد    -
کاردانش1393.

و  حرفه‌اي  و  فنی  درسی  کتاب‌های  دفترتألیف  آموزشي  برنامه‌ريزي  و  پژوهش  سازمان  تلويزيوني  برنامة  توليد  حرفة  ارزشيابي  استاندارد   -
کاردانش1394.

-. برنامه درسی رشته توليد برنامه تلويزيوني، سازمان پژوهش و برنامه‌ريزي آموزشي دفترتألیف کتاب‌های درسی فنی و حرفه‌ای و کاردانش 1394.

- سند برنامه درس ساخت و اجرای دکور، لباس، ماسک و گریم سازمان پژوهش و برنامه‌ريزي آموزشي دفترتألیف كتاب‌هاي درسی فنی و حرفه‌اي و کاردانش.
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jman, SH. Mc Cleliand and Stewart. Notes to The Plates by Crites,M. ISBN 0-7710-1161 –X. Mcclelland and 
Stewart Limited, Illustrated Book Division, 25 Hollinger Road, Toronto. Printed and Bound in England.
- Hogget, CH. (1975). Stage Crafts. A&C Black (Publishers) Limited. ISBN 0-7136-155-5. 35 Bedford Roa, 
London WC1R4JH. Text and Illustrations. © Chris Hogget. 
- Thomas, T. (1997). Stage Sets. A&C Black London. ISBN 0-7136-3038-8. Create your own Stage Sets. 
Printed in Great Britain by The Bath Press.
- Hogget, CH. (1975). Stage Crafts. A&C Black (Publishers) Limited. ISBN 0-7136-155-5. 35 Bedford Roa, 
London WC1R4JH. Text and Illustrations. © Chris Hogget.
- Jacquie, G. (1997). Stage props. Create your own stage props. ISBN 0-7136-3037-X. Printed in Great Brit-
ain by The Bath press Published in The USA by Prentice-Hall, Inc.
- Macquitty, W. Czhirshman, R. Minorsky, V. Sanghri, R. (1971). Persia- The Immortal Kingdom Photography. 
Published by Orient Commerce Establishment Clifford House, Clifford Street, London W1 England. Printed 
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- Beny, R. (1978). IRAN Elements Of Destiny Designed and Photographed. Editorial Direction by Amirar-
jman, SH. Mc Cleliand and Stewart. Notes to The Plates by Crites,M. ISBN 0-7710-1161 –X. Mcclelland and 
Stewart Limited, Illustrated Book Division, 25 Hollinger Road, Toronto. Printed and Bound in England.
- The Guild, A Sourcebook of American Craft Artists.
- The Guild 7, The Architect’s Source of Artists and Artisans.
- The Guild 5, A Sourcebook of American Craft Artists.
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